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4.475,- Har du en PC - men savner en harddisk? Vi har Sea-
gate ST 225. 20Mb Winchester til spesialpris.

7.250,- PC-1256Kbminne, kan utvidestil 640 Kb.8088pros- 4 g50,— 12" Philips monocrome monitor BM 7522 15625 Hz.
sessor. 2 stk. floppydriver a 360Kb. Farge/grafikkort Composite video inngang for monocrome/farge-gra-
med composit video og RGB utgang. Norsk tastatur. fikkort. Gul (ambre) skjermtekst.

Serie og parallell port. Manualer inkl. diagrammer
m.m. medfelger. 1.315,- 12 Philips monocrome monitor BM 7523 18432 Hz.

) TTL-inngang fer monocrome/Hercules grafikkort.
8.185,- PC-2640Kb minne. Samme som PC-1, men med AT

kabinett med nekkelbryter. 3.220,- 14" Philips farge monitor CM 8533 med mediumreso-

) lution. Composite video og RGB inngang.
13.300,- PC-3XT modell med 640Kb minne og 20Mb Seagate

Winchester harddisk. Ellers lik PC-2. 990,— Multifunksjonskort med serie og parallell port samt
. . i game I/O port. Realtimeklokke med batteri back-up og
19.995,- PC-5 AT modell, 640 Kb minne, kan utvides til 3Mb. 384Kb minne utvidelse.

80286 prosessor. 6/8 MHz clockfrekvens. 1,2Mb
floppydrive og 20Mb harddisk. Farge/grafikkort med 2.565,- EGA-super fargekort. Kombinerer alle gvrige grafikk-

composite video og RGB utgang. Serie og parallell kortogsé high-resolution farger, med 640 x 350 pixels
port. Norsk AT-tastatur. Kabinett med nokkelbryter. i 64 farger, eller 640x 200 pixels i 16 farger. Printer-
Kabler og DOS manualer medfaliger. port og light-pen inngang.

9.895,- Streamer «back-up» TEAC 20Mb med kontrollerkort
(4 min) Standard halvheyde for innbyggning. Back-
up tape (compact-cassette) 20Mb kr. 515,-.

925,- Hoyopploselig «Herculeskort» 2 x 720 x 348 pixles i
monocrome med 64Kb grafisk minne.

Alle prisene er ekskl. moms. Priser pr. 22. mai 1986
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Josty PC - skreddersys til
det du trenger - billig
billig.

Myspell kompilerer
ordlisten og er rask og
rimelig.
Chris Gray har gjort seg
en formue pa
computerspill.
Josty PC - noen billigere!?! 4 Oppslagstavlen 22
Denne PC’en kan du sette sammen som et Lego-system. Forum for spersmal, svar, brev til redaksjonen osv.
Commodore 128D med diskettstasjon 6 Tipssiden 24
Intet nytt inni men med lost tastatur og pen boks. Mange sma rutiner og programmer til flere maskiner.
En maned pa Frydendal 10 Teledata - nar? 25
Paal beretter hva som har hendt den siste maneden. John begynner & bli lei Televerkets unnskyldninger.
Ny livsstil pa data 12 Databers 26
Nume gjenoppliver slagordet fra 70-arene. Kjop, salg, bytte, etterlysninger osv.
Rimelig rettskrivning med Myspell 14 Kupongsiden 35
Myspell far seerdeles godt til eksamen. Kuponger med porto betalt for bestillinger.
Dataeventyret 16 Avbrudd i sentrum - del 3 38
Tastatores meritter fortsetter. Maskinkodekurset for Commore 64 fortsetter.
The Basics of Pascal - del 6 18 Chris Grays Infiltrator 42
Denne gangen behandles flere funksjoner og du kan spille Helikoptersimulator og Rambo-historie fra fantasien.
Boksiden 21 Sladrehjornet 46
Var faste spalte om aktuelle baker. Uetterrettelige sladder og rykter.
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2/3 side kr 5 940,- Photographica
Faste bidragsytere 1/2 side kr 4 290,-
Paal Rasmussen, Espen Evensberget, 1/3 side kr 3 080,- Abonnement 10 nr. pr. &r kr. 180,-
Hans Krisian Haug, Harald Staff 1/4 side kr 2 475,-
Hvori opptatt Data&Elektronikk Hans Jorgen Haey, David Elboth Tillegg for farger ISSN 0800-3289




Josty

—— noe“ Av Espen Evensberget

PC

billigere!?

Vi i Hjemmedata har vart svaert
opptatt av prisutviklingen pa
PC-omradet. Hittil har
prislederne vart Commodore
PC, eventuelt den nylig omtalte
Osborne (Tandon) 20XT. Na ma
begge finne seg i a innta 2.
plassen - her kommer Josty PC
til en pris pa under 8 000
kroner (du leste riktig) for et
komplett system med 256 kB
RAM, to diskettstasjoner,
farge/grafikk-kort og
parallellport. Dette heres svart
sa interessant ut — holder
virkelig maskinen hva den lover?

Josty er produsent av elektroniske byg-
gesett. Tillat meg derfor forst et aldri sa
lite nostalgisk tilbakeblikk. For en gam-
mel «hobbyelektroniker« bringer nav-
net Josty tilbake gode (og halvveis
glemte) minner. Jeg husker godt min
forste selvbygde forsterker (var det Jo-
sty AF250 den het?), komplett med ge-
rmaniumtransistorer og det hele: etter
timers arbeid med loddebolt og avbiter
var den ferdig - og den farste testen
(naivt nok med hele familien som til-
skuere) resulterte i et pent, lite smell og
en sky med bla reyk. Oh well... back to
the drawing board.

Hvis sannheten skal frem (og det ber
den jo), var Josty neppe & klandre for
resultatet. Med svette og hodebry ble
feilen funnet, og forsterkeren virket til
slutt. Naiviteten forsvant etterhvert
som kunnskap og ambisjonsniva innen-

forelementzerelektronikk gkte - til slutt
satt vider som stolteeiereav et komplett
diskotekanlegg med selvbygd mixer,
forsterker og lysorgel - alt levert av
gode, gamle Josty.

Idag har jeg ikke lenger greie pa om Jo-
sty fremdeles leverer byggesett for dis-
kotekforsterkere (det gjor de sikkert),
men som alle andre har nok ogsa Jostys
ingenigrer méattet folge med utviklingen
péa elektronikkomradet. Det er derfor
ikke overraskende at Josty har begynt &
levere datamaskiner - det overraskende
er at det har tatt dem sa lang tid & kom-
me igang. Josty PC representerer imid-
lertid en skikkelig satsing pa a fa fremet
nyttig og godt produkt til den rimeligst
mulige pris - godt i trad med tidligere
Josty-tradisjoner.

PC - et legosett

Da IBM lanserte sin PC for bortimot 4
ar siden, hadde de et stort markedsmes-
sig fortrinn: de var alene pa markedet.
Det er de ikke na. Det finnes et utall pro-
dusenter av komplette PC’er og av til-
leggskort og -utstyr. Det kanskje ikke
alle vet, er at mesteparten av selve pro-
duksjonen av PC-kretskort og -utstyr
foregaridet Fjerne @sten: i Korea, Tai-
wan, Hong Kong og Singapore. I disse
omradene fabrikeres PC-kretskort pa
lepende band: det meste pA OEM-basis
(OEM = Original Equipment Manu-
facturers). Kundene er de store europei-
ske og amerikanske PC-leveranderene,
som ofte (riktignok med noen unntak)
ikke gjor stort annet enn 4 sette sammen
en passelig kombinasjon av «standard-
kort» fra Taiwan og putte dette i en pen
boks med navnet sitt pa fronten.

Hvorfor ble det slik? En arsak er at IBM
produserte sin PC med en «&pen arki-

tektur», dvs. at detaljer og informasjon
vedrerende selve maskinkonstruksjon,
ekspansjons-standard osv. var tilgjen-
gelig for den som ensket det. P4 denne
maten oppmuntret IBM produsenter av
tilleggskort og ekstrautstyr, fordi de re-
gnet med at dette ville gke maskinens
salgspotensialeivesentlig grad. En IBM
PC er i bunn og grunn en ganske rudi-
menter maskin. Hverken skriverport,
serieport eller noen form for skjerme-
lektronikk er standardutstyr. Dette er
det meningen at kunden skal anskaffe
selv etter egne behov, og plugge inn i
maskinens fem ekspansjonsporter.
Dermed skaptes behovet for IBM-
tilleggskort, hvor dyktige produsenter
ogleverandorergreidde 4 lage slike kort
bedre og billigere enn IBM selv.

Nar kombinasjonen av billige @sten-
produsenter og amerikanske leverande-
rer kunne lage IBM tilleggskort bedre
og billigere enn IBM selv - hvorfor ikke
lagehele PC’en? Som sagt, s& gjort — og
dermed har vi hele den flora av billige
PC-kloner vi ser i dag.

Det er interessant at @sten-produserte

Atari Computer 800XL inkl. kassettspiller Kr. 990,—
Enterprise 64 For 3490,- N&a 1790,-
Enterprise 128 For 4900,- Na 2450,-

INNOVA DATA. DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1, TIf. 02-424870
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kretskort og PC-komponenter etter-
hvert har blitt tilgjengelige ogsa for
andre enn OEM-leverandgrer. Dermed
er det skapt et marked for «PC-
byggesett», hvor den enkelte kunde kjo-
per alle komponentene og setter dem
sammen selv. Dette er et stort marked i
bade USA og England, mens vi enna
ikke har sett seerlig til dette her til lands.

Komponer din egen PC

Dette vil Josty rette pa. Forelgbig le-
veres:

- hovedkretskort med mikroprosessor,
periferikretser, ekspansjonsporter og
plass for RAM-hukommelse

- kasse for innbygging

- streamforsyning

- tastatur

- diskettstasjoner og diskettkontroller-
kort

- harddisk og kontrollerkort

- utvidelseskort for hukommelse

Store innk jop har muliggjort en prisset-
ting som i alle fall forelgbig er sensasjo-
nell. For de som ikke ensker & kjope sin
PC «stykkevisy, tilbys Josty PC ferdig
sammensatt i tre varianter: PC-1 med
256 kB RAM, parallell- og serieport,
fargegrafikkort og doble diskettstasjo-
ner, klokke og joystick-inngang (ca
9 000 kroner), PC-2 (billigutgaven)
med 128 kB RAM, parallellport, farge-
grafikkort og doble diskettstasjoner (ca
8 000), og PC-3 som tilsvarer PC-1,
men som har fatt den ene diskettstasjo-
nen byttet ut med en 20M harddisk og
hukommelsen ogket til 640 kB (kr
18 500).

De enkelte bitene

Hovedkretskortet er bygget opp tilsva-
rende en IBM PC-XT. Det er forsynt
med 8088-prosessor med en klokkefre-
kvens pa 4,77 MHz, og alle nadvendige
periferikretser er ferdig installert - ogsa

fikkort) som er installert. Det er plass til
256 kB RAM pa hovedkretskortet (32
64kbit 4164-brikker) og ledig plass for
opptil syv ekstra ROM-kretser og 8087
matematikkprosessor. Samtlige av dis-
se kretsene star i sokler, og kretskortet
virker & veere av en meget hoy kvalitet.
Samtlige plugger og kontakter er 100%
IBM-kompatible. Det eneste jeg savnet
var mulighet for & kunne kjore proses-
soren pa hgyere hastighet. De fleste
Taiwan-produserte hovedkretskort er
idag utstyrt med en raskere prosessor
(8088-2) og en bryter hvor man kan vel-
ge mellom 4,77 MHz og 8 MHz klokke-
frekvens. Dette er noe Josty ogsa vil le-
vere i neermeste fremtid. Det er imidler-
tidikke noe problem for enivrig hobby-
elektroniker a «trimme» en IBM PC
(eller kompatibel) maskin med hayere
klokkefrekvens (alt du trenger er a bytte
krystall), eventuelt ogsd en raskere pro-
sessor (NEC V20 som er 100% kompa-
tibel med 8088, men 5-30% raskere).

Farge/grafikk-kortet. Uvisst av hvilken
grunn, valgte IBM alaveere 4 gjore gra-
fikk til standardutstyr pasin PC - ja, til-
ogmed skjermelektronikken for et van-
lig tekstdisplay er ekstrautstyr. For &
oke forvirringen ytterligere, lager IBM
et tekstkort og et grafikkort som ikke
engang er kompatible med hverandre!
Det er primeert dette som har skapt
grunnlaget for den blomstrende
tilleggskort-industrien. Farge/grafikk-
kortet fra Josty har utgang for RGB og
kompositt-monitor, og erstatter bade
tekstkortet og fargekortet fra IBM. El-
lers folger det standarden noksé neye:
opplesningen er pa 320x200 punkter,
maksimalt antall farger er 16. Dermed
har vi en skjerm som ser ngyaktig like-
dan ut som en IBM - tilogmed flimrin-
gen under rulling er der. Josty har for-
synt kortet med en egen EPROM for
norske tegn. Bra!

Diskettstasjoner og floppy-kontroller.
Diskettstasjonene kommer fra Canon,
og er stillegdende med normalt rask ak-
sesstid. Kapasiteten er selvsagt de nor-
male 360 kB, og ellers er det ikke noe
spesielt & si om dem. Kontrollerkortet,
som er et halvlengde-kort, kan styre
opptil to diskettstasjoner.

- fargegrafikkort en IBM-kompatibel ROM-krets. Som Multzfunksjqns/cort. Ko.rtet kombine-
— Centronics-kort pa IBM PC-XT finner vi atte ekspan- €T €t antall viktige funks_]oner: parallell
— modemkort sjonsporter, og en DIP-bryter som for- skriverutgang (Centronics), opptil 384
- kort for hgyoppleselig grafikk teller systemet hvor mye ekstrautstyr KB RAM (som sammen med hovedk-
- multifunksjonskort. (hukommelse, disk-kontrollere og gra- Fortsettes side 32 Q

50% AVSLAG

Sony MSX Computer For 3490,- N&a 1790,-

Sony diskettstasjon For 4990,- Na 2990,-

PAKKETILBUD!

Sony MSX-kassettspiller - Joystick Kun kr. 2390,—~

INNOVA DATA. DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1, Ti. 02-424870




Commodore 128D
med innebygget disketistasjon

Men inni er de like CBM 128 og
128D. Det nye er eksterioret.
Med denne modellen vil
Commodore bort fra
«hjemmedata»-konseptet: fjel-
computeren med cpu og tastatur
i samme kabinett og separat
stremforsyning og
diskettstasjon.

Commodore 128 er bygget som Com-
modore 64. Men innpakning har mye a
si for profilen, og malgruppen. 128D er
myntet pa de med behov for datakraft i
begrensede mengder, tekstbehandling
f.eks., med VizaStar eller StarTexter.
Commodore 128 skal bli kvitt
hjemmecomputer-stempelet. Pa den
annen side md man ha minst én diskett-
stasjon for & ha full glede av Commodo-
re 128, og hva er da mer naturlig enn a
bygge inn diskettstasjonen, og samtidig
bli kvitt problemet med strgmforsy-
ningsboksen og de mange ledningene. .

Og sa er tastaturet lgst, det kan flyttes
pa eller legges tilside uten a matte flytte
pa en masse ledninger og bokser.

Na ogsa med vifte

Kabinettet er i gra plast. Pa venstre side
er et beerehdndtak slik at den lett kan
flyttes, med tastaturet praktisk festet i
et spor pa undersiden av kassen. Stregm-
bryteren er lett tilgjengelig i fremkanten
pa venstre side og resetknappen er plas-
sert pa heyre side. Men - inne i kassen
star en vifte som braker fryktelig. Gol-
leri CommodoreNorge forsikrer at det-
te er et problem som kan kureres ved &
la viften ga pa halv fart. Men et inngrep
ma til - egentlig burde alle 128D-
maskiner utstyres med den nedvendige
komponenten.

Tastaturet er lest, men helt identisk
med den vanlige 128’s. Det er skranende
med plass foran slik at du kan stotte
handen nar du skriver. Tastene er fjee-
rende og behagelige a skrive pa. Tilko-
blingentil tastaturet er plasert pa hayre-
siden med en litt for tykk og altfor kort
kabel.

Diskettstasjonen

Diskettstasjonen 1571 kan selvfolgelig
lese Commodores eget format med 35
spor pr diskett-side, et seert format in-
gen andre bruker. Derfor har man valgt
& la den nye diskettstasjonen fa mulig-
het til MFM (Modifisert frekvensmodu-
lasjon) som de aller fleste andre produ-
senter har brukt i sine maskiner. Derfor
kan Commodore 128 og en 1571 di-
skettstasjon lese f.eks. Kaypro, Osbor-
ne, Epson QXI10 disketter osv. Flere
kan leses om man bare har den ngdven-
dige data eller programvare for dette.

Diskettstasjonen har en egen 6502A
prosessor (som i Vic-20). I 32 kB ROM
ligger diskoperativsystemet (DOS) som
holder orden pa disketten og utferer
kommandoene som gis. I 64 og 128 mo-
dus brukes denne DOS, men under
CP/M overtar computeren. 1571 DOS’
kraftige kommandoer kan ikke brukes i
64-modus. I 128-modus er de mange
kryptiske OPEN og PRINT komman-
doeneerstattet med enkle kommandoer
som f.eks. header, rename, scratch osv.

Fortsettes side 44

CBM 128 For 3950,- Na 3500,-
CBM 128 D (m/diskettstasjon 1571) N3 6990,—
CBM 1541 diskettstasjon N3 1990,—
CBM 1570 diskettstasjon Na 2850,-
CBM 1571 diskettstasjon Né 3290,-

CBM 64 Ni 1990,-
CBM monitor 1901 Kr. 4000,—
CBM monitor 1702 Kr. 2490,—-
CBM printer 803 Kr. 1990,-
CBM 1120 skjennskriver Kr. 3700,~

INNOVA DATA, DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1, TIf. 02-424870
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Et nytt spesial-program
gjor det lettere!

Det finnes ingen raske superlosninger til en slan-
kere figur. Det er alle fagfolk enige i. Den eneste
metoden, som ogsa er effektiv i lengden, er a
spise riktigere i forhold til ditt personliqe energi-
orbruk, og kombinere dette med mosjon.

Vi harkaltprogrammet NY LIVSSTIL. Detvil gjere det lettere
for deg @ gé ned i vekt samtidig som du forbedrer mat-
vanene dine.
Norske fagfolkinnen ernaring og medisin har
utviklet systemet.

Meget enkelt @ bruke
NY LIVSSTIL er et program som hele familien kan ha
glede og nytte av. Programmet er enkelt i bruk, og selv
de som ik{e er kient med hjemmedatamaskinen kan
uten videre benytte det. Bruksanvisningen er meget
detaljert skrevet, og i tillegg fremkommer de viktigste
instruksjonene pé& skjermen.

Du far ogsé& en ernaringsmanual som inneholder
praktiske rad, og leveregler.

NY LIVSSTIL koster deg kun kr 210,-
kontant
Prisen p& programmet er kr 990,- inkl. mva. Du
kan enten betale hele belepet med en gang,
eller kun kr 210,- kontant og deretter rater pd
kr 195,- pr méned i 4 méneder. Prisen blir cﬁzn
samme uansett. Husk & krysse av pé svar-
kupongen for ensket betalingsform.

Personlige rad

Med bakgrunn i individuelle opplysninger
som alder, i]znn, heyde, vekt og fysisk aktivi-
tetsnivd, angir NY LIVSSTIL eyeblikkelig ditt
daglige energiforbruk og forteller deg hvor
mange kalorier du trenger So lig for & né enske-
vekten din. | forbindelse mec? agens maltider
taster du inn maten du har spist, og fér et resultat

for hvert enkelt maltid og dagen totalt.

FULL RETURRETT I 10 DAGER
NUME AJS, Tvetenvn. 152, 0671 Oslo 6.
Tif. (02) 27 44 20

r-----------—------

JA TAKK! Jeg bestiller NY LIVSSTIL
og ensker & betale

Vanlig mat

Programmettarutgangspunktinesten 800 vanlige matvarer. Dy
far informasjon om maten du spiser, og spesielle kommentarer
hvis inntaket av kostfiber og fett ligger utenfor anbefalte grenser.

[ Kr. 210,- kontant og resten i rater (] kassett
NY LIVSSTIL pavirker kostholdet ditt til a bli [J Hele belopet kontant, kr. 990,- L] diskett
magrere og mer fiber-rikt, som anbefalt av
Statens Ernzringsrad. Navn:

Adresse:

Postnr./sted:

NB! Send ingen penger na -~ faktura blir
sendt med pakken.

. . . for bedret livskvalitet Kupongen sendes til:

NUME A/S, Tvetenvn. 152, 0671 Oslo 6 HD4-86




AMSTRAD PCW 8256
— min nye skrivemaskin!

— Du behgover ikke vaere spesialist eller datafrelst for & ha full nytte av et tekstbehandlingsanlegg. Den
erfaringen har jeg gjort etter noen maneder a ha skrevet pa min nyinnkjopte AMSTRAD PCW 8256. Den
har revolusjonert arbeidet ved skrivebordet hjemme.

Det er Fredriktstad-journalisten, Gunnar Steen lversen som kommer med denne meningsytring.

— | hgst métte jeg gjere et valg. Min gamle, sorte, skrivemaskin ble satt p& hylla. For godt. Jeg var sveert usikker
pa hva slags skriveutstyr jeg skulle erstatte den gamle skrivemaskinen med. Etterhvert fant jeg ut at det matte bli en
moderne elektrisk skrivemaskin, eller et tekstbehandlingsanlegg. Mitt krav, var utstyr til mellom 5.000 og 10.000 kroner
til bruk i hjemmekontoret.

— Hva med brukervennligheten?

— Et viktig poeng. Et krav var at utstyret skulle vaere enkelt og lett & arbeide med. Jeg hater alle slags koder som
pa enkelte anlegg ma tastes inn for & fa skrevet noen linjer. N& slar jeg pé skjermen, setter inn disketten med program-
met, slér en «N» for nytt dokument, og pa skjermen star siden klar. Det er bare & slippe seg l@s. | hdndboken leerer
du hvordan skrift velges og hvordan teksten redigeres. Stikkord er nedtrekkbare menyer. Overhodet ikke vanskelig.

— Huvorfor valgte du AMSTRAD PCW 82567

— Nar man far en pakkelgsning bestdende av skjerm med innebygget diskettstasjon, tastatur med norsk tegnsett
og en skriver til 8950 kroner inkludert moms og grums, ja, da var det bare & sla til. Dessuten er jo en sterk
tekstbehandlings-programvare (Locoscript) inkludert i prisen.

— For jeg gikk til innkjop av utstyret, leste jeg diverse utenlandske datatidskrifter som hadde omtalt AMSTRAD-utstyret.
Dommen var entydig: Positivt. Utrolig mye for pengene. La meg si det slik: Det finnes sikkert bedre skjermer, tastaturer
og skrivere pa markedet, men ikke til den prisen. Dessuten er jo utstyret en brukbar liten PC, faktisk med en hukommel-
se pé 256 kb og muligheter for & kjore CP/M-programvare. La meg ogsé nevne skriveren. Hittil har jeg ikke fatt noen
klager pa at manusene er uleselige.

98/€ AW Od
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'Kontakt nzrmeste computerforhandler

Kontakt nermeste computerforhandler |

DRAGTOF‘\\‘oN;BBC

ELEC

Denne katalogen far du
kjopt hos din lokale
computer-forhandler for

KUN KR. 5,-

Katalogen inneholder
fortegnelse over endel
aktuelle program til de
fleste hjemme-data
maskiner

— | tillegg vil du ogsa
finne fortegnelse med
diverse joysticks, data-
litteratur, monitorer, og
tilleggsutstyr . ..
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En maned
pa Frydendal

Om kloner og profitt

Det har gatt nok en maned her pa Fry-
dendal, og det ser ut som om verden
ikke géar trett av IBM kloner. Forst sa
var det Epsons nye PC, si bestemmer
NorSales seg for a lansere Tandon som
Tandon og ikke som Osborne (hvor
frekk kan man veere?) og samtidig ber
de meg levere tilbake lane-maskinen jeg
har brukt den siste tiden! S& kommer
Texas og blander seg med sin AT klone,
og sistligen svirrer ryktene om at IBM
har tatt til vettet og droppet bade Intel
og 5 1/4¢¢ disketter.

Det hele startet egentlig da Epson lever-
te sin nye PC her for en tid tilbake. Det
fulgtemed grafikkort slik at man kunne
se bade tekst og grafikk pa skjermen
samtidig. IBM har i sin uendelige vis-
dom funnet ut at du aldri er interessert
i & se bade tekst og grafikk pa en gang,
men Hercules og alle andre grafikk-
kortprodusenter er tydeligvis ikke eni-
ge. Stakkars de som i sin iver etter &
veere IBM-tro kjoper IBMs grafikkort!
Vel, Epsons PC er sikkert helt bra. Pen
og liten er den ogsa. Den lider av & veere
akkurat litte-bitte grann ukompatibel,
slik at alle som kjerer Volvo far nervese
rykninger nar de fristes til &4 tenke pa a
bli eier av den lekre lille maskinen.

Wait-State

Maskinen kjerer tilogmed standard
IBM klokke pa 4-og-noen megaherz,
hvilket vil si at Flight Simulator flyr i
normal hastighet, og at LOTUS 1-2-3
gar tregt som sirup. N4 er jeg selvfolge-
lig bortskjemt. Var Sperry IT kjorer
med borti 8 MHz pa en 80286 prosessor
med O-wait-state RAM, og forst da sy-
nes jeg hastigheten ligner pa den jeg far
fra min hjemlige CP/M maskin bygget
av Micromint-kort og utstyrt med en
rask 10 Mb harddisk.

Noen ord om «wait-states» kan veere pa
sin plass. Nar man skal sammenligne
data for hastigheten p& datamaskiner
trodde jeg (som de fleste andre vil jeg
tro) at det var hastigheten pa « klokken»
som bestemte hastigheten pa maskinen.
Noen ar senere forsto jeg at det bare var
halve sannheten. Selve mikroprosesso-
ren utferer alt arbeidet, og jo fortere
10

den gér, jo fortere blir den ferdig, men
den skal hente alle data og programbite-
ne sine fra hukommelsen (RAM) og
hvis denne delen av maskinen er tregere
enn prosessoren selv, ja sa mé prosesso-
ren pent vente til RAM’en er klar til & gi
fra seg data. Hvis konstrukteren er sik-
ker pa at RAM’en er treg, kan han pro-
grammere mikroprosessoren til & vente
1 klokkeperiode for alle tilfellers skyld,
treg RAM eller ikke.

Og det er akkurat det IBM har gjort.
Nar deres PC ble konstruert var RAM
langt dyrere enn idag, og rask RAM
bent frem kostbar. Derfor ble maskinen
konstruert for treg RAM, og har 1 ek-
stra «venteperiode» innsatt hver gang
prosessoren skal hente fra hukommel-
sen. Dette gjor den omlag 30% tregere
enn den kunne veert, for idag er raske
RAM-kretser pa billigsalg. De fleste
produsenter av kloner velger 4 folge
IBM, og fortsetter den dag idag med &
levere maskiner med «wait-states» og 4
MHz klokke.

Riktig ironisk kan man koste pa seg a
vere nar man apner en slik «Wait-
state» klone og ser at produsenten har
brukt rask RAM fordi det idag er gan-
ske vanskelig 4 fatak i den gammeldag-
se sorten...

Ingen venting

Mens vi snakker om IBM-kloner, er det
verdt & merke seg at mange av dem kan
oppgraderes ganske enkelt ved a fjerne
«Wait-states» (jeg undersgker pt. hvor-
ledes dette kan gjeres pa noen merker,
og rapporterer tilbake) og 4 sette inn ett
nytt krystall for en heyere frekvens. Vi
har eksperimentert med en 8088/2
(8MHz versjonen av 8088) og den gar
tilfredstillende p4 10MHz. Det samme
gjor resten av maskinen, med ett unntak
- skjermen! Det viser seg at mange av
grafikkortene bruker IBM’s klokke til &
time videosignalene, og tukler du med
klokka, vel s& ser skjermen ut deretter.
Forsok er pa gang med videokort med
egen klokke. Merkelig nok ser bade
hard-disk, floppy, tastatur og inn/ut-
ganger til & klare seg bra med den super-
raske klokken.

Vare forsgk pa a ga Olivetti en hgy gang
vil bli rapportert til Hjemmedatas lesere

sasnart vi kommer noen vei. Maskinen
brukes til daglig til en rekke rutineopp-
gaver, sd deter ikke bare a kastesegover
den med loddebolten, den ma virke et-
terpd ogsa!

Service

Det har ofte slatt meg hvor darlig
service-nivaet er i bransjen. Jeg vet det,
for jeg har selv veert med pa & utvikle an-
settelsessystemer for service-
medarbeidere. En av arsakene kan vaere
atbransjener ny, og pregetaven oppor-
tunisme som vi som er gamle nok til &
huske Hi-Fi «boomen», drar kjensel
pa. I slike tider hvor gkning i omset-
ningstallene betyr veere eller ikke veere,
hives ofte omsorgen for kunden over-
bord som overfladig ballast. Et eksem-
pel er var IT, hvor leveranderen ringte
opp like for vi skulle f& maskinen og
spurte om vi var klar over at det var vi
som matte betale frakten fra Oslo. Ak-
kurat da var jeg mer opptatt av & fa ma-
skineni hus enn a diskutere omsorg for
kunden, si maskinen ble levert av et
bud, i en pappkartong som viste seg
ikke & inneholde skriverkabel, hukom-
melse eller viktige deler av bruksanvis-
ningen.

Ubrukelig tastatur

Dette erikkeetisolert tilfelle, som lesere
av dagboken vil vite. Ved narmere un-
dersgkelse av HP 9000 serie 300 som ble
levert med norsk tastatur, viste det seg
atman ikke kunne programmere maski-
nen i Pascal, fordi taster som ofte blir
brukt i slik programmering ikke finnes
patastaturet! De maslasinn ved flerfol-
digetastetrykk, og forsinkersamtirrite-
rer den stakkars programmereren som
skal fa jobben unna. Da HP ble gjort
oppmerksomme pa& dette foreslo de
forst at vi skulle kjape ett nytt tastatur,
amerikansk standard denne gangen,
men vitakket nei. Vihadde jo kjept ma-
skinen til programmering, og hadde be-
talt for ett tastatur sa det skulle bare
mangle. Viventernaispenning pA HP’s
neste salg av en slik maskin. Den kun-
den vil nemlig fa sin maskin levert med
amerikansk tastatur, s nar han far sitt
kan vi bytte det med vart norske! I disse
dager da ekspresspost far harddisker




over atlanteren pa tre dager er det vel
neppe dette man kaller service eller om-
sorg for kunden.

Det koster

Vii Norge slar oss ofte stolt pa brystet
og viser utlendingene Statfjord og and-
re store industriprosjekt som eksempler
pa norsk ingenigrkunst. Jeg ble derfor
ensmule overrasket dajeg her omdagen
fikk anledning til & prove Kongsberg
Vapenfabrikks program for teknisk
tegning av for eksempel mekaniske
komponenter til Statfjord. Det viste seg
a veere fler hull i programmet enn i en
middels Sveitserost. Nar man tegnet en
kloss med et hull i, ble den vist pé skjer-
Men i imponerende 3-d perspektiv. Ro-
terte du klossen ble hullet redusert til én
strek gjennom klossen! Det viste seg at
programmet egentlig ikke klarte a rote-
re klossen, det roterte bare den opprin-
nelige tegningen. Skulle du sette mal pa
delen din var forvirringen enda stoerre.
Alle malene du ba om kom ut med en
fryktinngydende presisjon, men ble
skrevet ut oppa hverandre! Menyene
som styrte programmet var ogsa preget
avat programmet er skrevet i Fortranav
15 programmerere — nye biter som skal
rette opp feil i tidligere biter hektes pa
menyer i @st og vest uten noe fattbart sy-
stem. Og tro ikke at dette programmet
er et produkt pa billigsalg, godt over kr
100 000 ma du ut med for & fa lov a mal-
sette tegningene dine selv.

Micromint

Sa til noen optimistiske toner. Jeg kan
ikke f& fullrost Micromint nok. Deres
sma CP/M maskiner som jeg na har sett
omlag 10 stykker avi Norge, virker alle
prikkfritt, er langt raskere enn selv en
Olivetti PC, og nar man kjerer Word-
Star, MailMerge, Supercalc og dBase
har man stort sett det man trenger.
Ordet + , korrekturleseprogram fra Lo-
gos i Bergen, gjor pakken komplett. Si-
den Microminten har en RAM disk, kan
programmene kjores i rasende fart fra
denne, og knytter man til en 10 MB
harddisk for omlag kr 4 000, far man en
virkelig racer til tyngre databaseappli-
kasjoner. Vil man ha stor numerisk pre-
sisjon, kjgper man dBase Compiler fra
Torp EDB. Data fra databasen kan sen-
des rett til tekstbehandleren eller regne-
arket eller vice verca i alle tenkelige
kombinasjoner takket vaere program-
met SDI som felger med Supercalc.
Greit nok - det er flere tastetrykk enn i
Enable, men hastigheten er langt storre,
og prisen en brgkdel. Man stér ogsa helt
fritt til & knytte til en terminal som pas-
ser ens smak fremfor a ta til takke med
det IBM matte fole for. Terminaler faes
fra noen fa tusenlapper (ADM 3A fra
Lear Siegler (Kjell Bakke as)) og opp til
kr 17 000 for en Facit Twist (Ericsson
Information Systems) som er blant det
aller beste som er laget for kvalitetsbe-
visste brukere.

Manedens kapittel i Paal
Rasmussens daghok

Kvalitetskontroll

Ett ord om Fuacit-produktene. Jeg har
undersgkt litt og erikke alene om a veere
misforneyd med kvalitetskontrollen
deres. Den terminalen jeg skriver pa n4,
skjelver og hopper med linjene som den
selv forlyster. Av de 10 vi har pa jobben
virker 30% OK, de andre har det veert
eller er det tull med. Et annet stort firma
hadde samme problem med sine skrive-
re, hvor 30% ikke virket. Dette til tross
for at utstyret leveres med hoytidelig ut-
fylte lapper hvor det star «Sjekket
av...» Men, ndar terminalene forst vir-
ker, da skal du se da!

Gode, rimelige programmer

Den prisbevisste bruker kan ogsa kjepe
fullgod programvare fra Elektrokon-
sult A/S i Drammen, som importerer
regneark og tekstbehandlere til under
tusenlappen. Disse produktene vil fa
positivomtaleineste nummer av Hjem-
medata. Nar det gjelder databasepro-
grammer er det dessverreingen alterna-
tiv til dBasell. Det finnes et utall pro-
gram, men ingen som gar ut over «kar-
totekkort i skoeske»-nivéet. Siden
databasehandtering er et stort felt, er
det ogsa en trygghet & vite at det finnes
et utall beker om dBase II.

For programmerere vil jeg anbefale
C/80 fra Elektrokonsult, som den rime-
ligste og en av de mest anvendelige C
versjonene pa markedet. Bade BDS og
Aztec har den mangedobbelte pris og
har attpa til mangler. C/80 er rask, og
rimelig selvom den har sine feil. Med
Floating Point pakken, og brukt sam-
men med en relokerbar makroassemb-
ler (ZAS - felger med Micromint-
kortet, og kan nyttiggjore seg alle
Hitachi-prosessorens fancy mulighe-
ter), har man en slagkraftig pakke.

Er Turbo Pascal ens definisjon av per-
feksjon, sa er dette den raskeste Turbo
Pascal maskinen pa markedet. Det gar
godt an & lese over bibliotekene (f.eks.
Turbo Toolbox) beregnet for MS-DOS
og kompilere dem under CP/M. I Tur-
bo Pascal ligger det ogsa et brukbart om
enn noe primitivt regneark som man
selv kan modifisere.
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Stadig far man flere indisier pa
at flere av de vanligste
sykdommer i dagens samfunn
har n@r sammenheng med
livsstil og ikke minst kosthold.
Na er det ikke alltid sa lett a
kontrollere og legge opp til et
fornuftig kosthold. NUME,
Nutrition Medical Products as
har derfor laget et dataprogram
som kan hjelpe pa dette.

A holde orden pa hva man spiser, og a
holde kontroll med dette er litt av en
oppgave som man ikke frivillig gidder
gjore om man da ikke faler seg overvek-
tig. De som foler at de kan spise hva som
helst og likevel ikke legge pa seg, bryr
segikke sa mye om hva de spiser. Like-
vel har folk blitt mer bevisst etterhvert
pa kosthold og livsstil. Helseopplysnin-
gen har etterhvert begynt & trenge gjen-
nom hos folk. Ihvertfall vet vel alleidag
at mosjon er sunt, royk er helsefarlig og
at hjerte og karsykdommer spesielt hen-
ger sammen med kosthold og livsstil.
Royker du, har stillesitende arbeid og
ditto hobbies, liker feit og set mat er du
nesten uansett disposisjon garantert
trobbel nar du kommer litt opp i arene.
Hos enkelte melder de forste sympto-
mene seg lenge for middagsheyden nas.
Faktisk spiser 80% av oss for mye fett
og for lite fiber. Og holder du degslank,
er ikke det noen garanti for at du spiser
riktig.

Ellers er det ikke bare i fremtiden at du
har glede av et sunt levesett, du forbe-
drersamtidiglivskvaliteten na. Dutren-
gerikkeventetilduer 60-70 ar for du far
uttelling for en sunn livsstil.

Programmet kan kjores pa PC-
maskiner, Commodore 64 og en liten
lommecomputer fra Psion (de som laget
programmene til Sinclair QL). En
mengde data er lagret i programmet
som utfra alder, kjenn, heyde og aktivi-
tetsniva i arbeid og fritid beregner hvor
stort kaloriinntaket begr veere for a hol-
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de vekten, eventuelt legge pa seg eller ta
av. Sammen med navnet lagres disse
opplysningene i databasen.

Sa begynner arbeidet. Alt du spiser i lo-
pet av dagen skal registreres, og pro-
grammet hjelper deg med dette ved
hjelp av navn pa de forskjellige matva-
rene. P4 skjermen kan du felge med i
kaloriinnhold, fiber og fettinnhold til
hver enkelt maltidsdel og sammenlagt
for méaltidet og hele dagen. Du kan ogsa
plassere markeren ved kaloriinnhold og
skrive gnsket verdi og derved fé angitt
hvor stor porsjonen ma veere. Maltids-
menyene kan forandres fritt slik at du
kan komponere dine maltider og meny-
er s enkelt som mulig. P4 denne maten
far du en idé om hvordan du ligger an
nar det gjelder inntak av neering i for-
hold til forbruk.

aEn hel liten «ernaeringsleaere» pa vel 20
sider folger med og her kan du lese om
hvorfor riktig kosthold er viktig og
sunt. Et annet hefte er den egentlige
bruksanvisningen som detaljert gjen-
nomgar bruken av programmet og
hvordan nyttiggjore seg av databasen.
Det er ingenting & utsette p4 denne do-
kumentasjonen. Funksjonstastene bru-

velge menyen

compuieren

kes til redigeringen. Hjelpfunksjon er
lagt inn som gir relevant hjelp om du
star fast pa et punkt. Menysidene kan
ogsalagres pa diskett eller diskett og se-
nere hentes inn og redigeres videre.

Selv har jeg aldri hatt problemer med
vekten og har aldri behov for & tenke pa
hva jeg spiser, men programmet har
gjort meg mer bevisst med hensyn til
hva jeg spiser. For de som vil motivere
segtil & ha et sunt kosthold med lavt fet-
tinnhold og heyt fiberinnhold, som vil
minske energitilfarselen for & ga ned i
vekt, er programmet ypperlig. Istedet
for aslanke seg ved hjelp av slankepiller
som kun reduserer vanninnholdet i
kroppen, og som senere stabiliserer seg
igjen pa samme niva, kan man heller fa
til et jevnt reelt vekttap. For her er malet
sakte men sikkert & teere bort det over-
fladige fettvevet.

Vi har bare sett programmet til Com-
modore 64. Du ma ha litt tolmodighet
med denne maskinen, men jeg antar at
det p& en rask PC-klon koster unna. Vi-
dere virket hjelpeteksten til
Commodore-versjonen litt ubehjelpelig
med sine tilfeldige tomlinjer. Et profe-
sjonelt program bgr ha en bedre presen-




tasjonsform enn hva mange av de inn-
sendte programmene til Hjemmedata
har. Programmet er relativt treg i re-
sponsen. Men det er likevel ingen unn-
skyldning for bruk av stor A og &£ samt
nulltegnet for @, i tekst med smé bok-
staver. Det ser rotete ut og lite proft.

Jeg tror ikke programmet vil bli brukt
tilhverteneste maltid. Men du kan kon-
trollere hva du spiser, hva det innehol-
der av stoffer og til en viss grad hvilken
virkning denne maten vil ha pa deg. Det
kan hjelpe deg til a4 bryte ut av usunne
matvaner som oppfattes som gode og
normale nettopp fordi de er en vane: du
er blitt bevisst pa hva du spiser. Og dine
matvaner kan kanskje bli bedre. Det
kan du na fa hjelp til hvis du har en
Commodore 64 i stua eller en IBM PC.
Programmet koster kr 1190 i PC-
versjonen og 990til CBM 64. Har du in-
gen computer men likevel gnsker a bru-
ke programmet, kan du fakjept en lom-
mecomputer til kr 2690 inklusive pro-
grammet. Skulle jeg bruke program-
met, ville jeg kjopt denne. A starte
programmet i en Comoodore 64 tar et
par minutter fra diskett eller kassett og
det blir fort et ork. IBM PC er forelopig
ikke allemannseie, og pa kontoret har
man en del andre ting 4 gjore. Da er det
bedre & ha computeren og programmet
i lommen klar til bruk alltid og over alt.
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— JEG ViL GJERNE HA EN 5Lk MASKIN !
— VAR ARLG NA ! Vi DE IKKE HELLER
HA  2.900 FPOSER. LAKRISBATER 7

Bedriftsprofilering

| Norges beste

rekrutteringsbase for datafolk

Profiler deres bedrift i forhold til dagens og
morgendagens arbeidsmarked.

Hjemmedata er Norges eneste fagtidsskrift for de som er personlig interes-
sert i edb, ikke forst og fremst fordi det er en del av deres arbeid. Mange av
disse star foran yrkesvalg eller er under utdanning. Prev ogsa en stilling-
sannonse i Hjemmedata og na ut til vare 30 000 lesere. Prisen for en helside

er kr 7975.

Hjemmedata, Kjelsasvn. 51D, 0488 Oslo 4 - TIf.: (02) 15 27 50
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Det er lenge mellom hver gang
det kommer software pa
markedet som tilfredsstiller
kravet om enkelhet,
funksjonalitet, og rimelig pris.
Sa er tilfellet med Myspell, den
eneste stavesjekkeren som kan
kjspes for en rimelig penge, og
som tillater brukeren a lage
sine egne kompilerte ordbeker -
pa norsk!

Husker du...

For en tid tilbake, saumfarte jeg vare
dataprogramimporterers hyller for om
mulig a finne gode staveprogram. Jeg
kom frem til Spellguard (Sorcim - Nor-
Sales) og Ordet Pluss (Word Plus) hvor-
av Ordet Pluss var den eneste pakken
med norsk ordbok fiks ferdig. Ordet
Pluss er dog en meget droy pakke, bade
hva krav til diskettplass og lommebok
angar. Den har ogsa en noe merkelig
norsk ordbok, somi alle fall ikke passer
meg. Videre kan du ikke lage dine egne
ordboker - den som fglger med er kom-
pilert til «maskinkode» med et hemme-
ligprogramsom guttaiBergen sitter pa.
Det er altsa flere grunner til a lete etter
alternativer til Ordet Pluss. Spellguard
ma modifiseres en god del for det virker
pa norsk. En rekke steder md man inn
og forandre koden, men har man forst
gjort det, har man en ypperlig stave- . .
sjekker. Spellguard er dog vanskelig 2 | Paal Rasmussen sjekker stavingen.
fa tak i - programmet selges som ek-
strautstyr til Osborne 1 - ikke akkurat
markedslederen for eyeblikket.

Programmets begrensninger Myspell turbo...
| Myspell kan ikke si deg hvordan et ord | Myspell bruker hukommelsen flittig -
Enter MYSDeII staves, bare at det ikke er i ordlisten. | og laster inn hele ordboken. Program-

Da var det at Terje Bolstad fra Elektro- | Nar ordet dukker opp, kan det altsd ha | met er forevrig kodeidentisk med Per-
konsult nevnte Myspell. Forst trodde vi | to arsaker —deter feil stavet, ellerduhar | fect Speller - et tilleggsprogram til Per-
at programmet kun var egnet til en- |ikke lagt detinn i ordlisten enna. Hvis | fect Writer. Det er antagelig skrevet av
gelsk, men tilen pris av noen fa hundre- | du, som min venn Espen, kan riksmal- | samme person - og jeg haper for hans
lapper (se opp alle Amstrad og |sordboken utenatt, er dette intet pro- | skyld at han har sitt pa det terre — den
Spectravideo-brukere!) kunne det ikke | blem, men ofte kan man (i alle fall jeg!) | forste kilobyten kode er direkte kopi!
skade & prove a fornorske det. Det gikk | lure pd om alltid virkelig er med bare en | Ordboken er konstruert med en hashing
greit. Etter noen timer mdtte Myspell gi | 1.(!) Dahaddedet vaertgreitd kunnesla | ngkkel - en metode som er meget rask,
tapt, og produserte med treenkle foran- | oppisinelektroniske ordbok, somtross | men som har en statistisk begrensning -
dringer i koden (forklart nedenfor) | alt bare befinner seg centimetre unna, | det kanhende Myspellikke finner et ord
sporsmél om hvorfor erfuul var feil | men nei. Det er ikke mulig. Oppslag er | i ordboken selv om det er der! Sjansene
stavet! Programmet er en kompakt liten | ikketillatt. Siden du hellerikke far listet | for dette kan derimot kun interessere
sak, som med sine 14 kB setter ny re- | ut ordlisten, ber du ikke ta sjansen paa | statistikere - de eri promilleorden. Ord-
kord for nytteverdi pr. kilobyte. Pro- | leggetil ord hvisduikkeersikker pasta- | boken inneholder bare ordenes rotter,
grammet leser teksten sin, skrevet med | vingen. Sablirdet datilat mansitterder | det vil si at programmet bruker en egen
de aller fleste tekstbehandlere, sjekker | med ordlisten i handen - og da er man |. ordliste over endinger og forstavelser
den mot ordlisten, og gir deg sa beskjed | jo halvveis igang med manuell korrek- | sammen med beoyningsmenstre for &
om ordene som er feil stavet. Du féar | turlesing... Menikke helt. Selv den bes- | spare plass. Dette er altsd et program
sjansentil aikke bry deg med ordet, leg- | te korrekturleser hos Gyldendal overser | som er intelligent nok til 4 vite at ende
ge dettil ordlisten, merke det for retting | rene skrivefeil som griner mot deg nar | og ender og endelse er avledet av ordet
eller ala ordets «rot» ga inn i ordboken. | Myspell viser deg dem enkeltvis pa | ende. Dette har sine sterke, og svake, si-
Etter endt dialog, gar du over i tekstbe- | skjermen. Turfaingistedet for turgding | der. Hvis man ikke holder tunga rett i
handleren, somdusé setter tild leteopp | er ett eksempel. Ombyttede bokstaver | munnen nar denne tabellen skrives (pd
alle merketegnene Myspell har skrevet | et annet. Slike feil vil Myspell enkelt | en vanlig tekstbehandler) kan man lett
ved de ordene som skal rettes. fange opp. lage generelle regler som forer til at
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umulige kombinasjoner blir tillatt. Det
erikke alle ord somliker -lig som endel-
se. Dukanderfor si fraom spesielle en-
delser, sa som at siste bokstav/bokstav-
gruppe skal erstattes av en ny: forte-
re/fortest for eksempel. Programmet
kan ogsa doble siste konsonant fer det
legger pa en endelse. (Program/pro-
grammene er ett eksempel.)

Egen ordbok?

Det erikkesavanskeliga fa Myspell «pa
lufta». De flesteav oss skriver brukbart
norsk, og begynner du med et lite brev,
VET du at alle ordene er riktig skrevet
hvisdu leser korrektur. Etter et par slike
har du fatt med de fleste av de vanligste
ordene. Deretter er det flittig bruk av
Myspell som sikrer en korrekt ordbok
som sparer deg for den pinlige opplevel-
sendet er nar noen ler av dine skrivefeil.
Forste skritt ber egentlig veere a lage en
liste av de vanligste endelser og bay-
ningsformer. Kjop en norsk gramma-
tikk for noen kroner i bokhandelen.
Den gir nyttige rad. Dette effektiviserer
bare ordlisten — det er ikke strengt tatt
nodvendig med noenslik liste. [ lapet av
omlag 10 gangers bruk blir du ikke len-
ger spurt om «bilstereo» er et korrekt
ord —-daer det stort sett ord som «krum-
melure» eller «spunk» som far pro-
grammet til & reagere.

Mekke sjal!

For a fa programmet «fornorsket» gar
man frem som folger:

1. Forandre navnet pa den engelske ord-
listen til USAORD.SPL

2. Kopier DDT over pa disketten. Sorg
for 16 kB ekstra plass.

3. Skriv «DDT SPELL.COM». DDT
svarer med to tall, og en bindestrek i
venstre kant. Skriv S 0965. DDT skal da
svare med 0965 SB. Du svarer med a
skrive SE somer den nye verdien. Deret-
ter skriver du et punktum. Da far du til-
bakebindestreken. Forandre de to and-
re adressene pa samme mate:

Adresse Data Ny data

202Ex 5B SE

2043x 7B 7E

Néar detteer gjort taster du (CTRL)C og
deretter wumiddelbart «SAVE 54
NSPELL.COM» - dette lagrer din
norske versjon pa diskett.

4. Gi filen AFFIXTAB et nytt navn.
Lag evt. din nye fil med boyningsmon-
ster.

S. Lag en tekstfil med to-tre ord etter
folgende monster:

bever

barkbille

buskneger

- altsd et dokument hvor hvert ord star

pa en linje, uten mellomrom etter, og
hvor ordene er skrevet med sméa boksta-
ver. Gi filen navnet «ordliste».

6. Lag din nye ordbok med folgende
kommando (vanlig CP/M system):

nspell -a29952 -dictnary.spl ordliste.

Du vil da fa en nesten tom, norsk ordli-
ste, som du sa kan fylle opp. Pass pa at
det ikke er filermed navnet dictnary.spl
pa disketten for du gir kommandoen
over, ellers blirikke ordlisten opprettet.

7.Sjekk at alt har gatt riktig for seg med
a sjekke stavingen pa et dokument som
inneholder to av ordenei ordlisten pluss
etparandre. Hvisikke alt har gatt riktig
for seg, kan du mot kr 100,- pa postgiro
fa Hjemmedatas ordliste pa et standard
diskettformat hvis du sender inn din
originale Myspell-diskett. Denne blir
returnert.

8. Myspell far du fra Elektrokonsult,
Drammen.

9. Lykke til!

» N
A P00 OO0
o|2] Sacaa Tuvw
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3

VELLEMAN

Nei, hvis du bare folger arbeidsinstruksen til punkt og
prikke, tar deg den tiden du trenger, og ikke har som mal a
bli ferdig pa en time. Folger du dette vil du se, som
tusenvis av andre, at Velleman-Kit ikke bare er goy, men
ogsa funksjonelt rimelig elektronisk utstyr. Har du behov
for elektronisk utstyr, er du velkommen til oss. Penger

spart, er penger tjent.

Har du 300 bauds modem? Var database (035-46 171)
inneholder byggeveiledning for de fleste Welleman-Kit

byggesett.

Basen er apen mellom 16.00 og 08.00. Velkommen.

Enilcs Elektro

Postboks 736, 3701 Skien - TIf.: (035)45906.

K- 611 7 watts forsterker med I.C. kr 71,-
K-1798 Stero VU-meter m. lysdioder kr 223,-
K-1823 1 Amp. variabel stoamforsyning kr 88,-
K-2032 Digitalt voltmeter kr 213,-
K-2543 Transistor tenning til bil kr 118,-
K-2569 3 toners dorklokke kr 99,-
K-2575 25 melodiers derklokke kr 198,-
K-2579 Universal start/stopp timer kr 97,-
K-2598 10-30 Watts booster kr 180,-
K-2599 Intervall bryter til bil kr 119,-
K-2604 Kojak sirene kr 84,-
K-2622 Antenneforsterker 10-150 Mhz. kr 98,-
K-2625 Digital turteller kr 275,-
K-2637 Supermini 2,5 Watt forserker kr 65,-

Byggesett fra Vellemann Kit

Dette er bare et lite utvalg av Velleman-Kit.

Vi sender over hele landet. Porto og oppkravsgebyr
kommer i tillegg. Skriv eller ring etter komplett
katalog og prisliste (kr 10,-) Gratis ved ordre.
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SCHIERVEN/JWT RRA39

128 KB RAM,
3 OPERATTVSYSTEMER,

- INTEGRERT DOBBELI-
SIDIG DISK-DRIVE,
SEPARAT NORSK
TASTATUR OG INNE-
BYGGET POWER SUPPLY.

Personal Commodore 128D er en integrert
versjon av den kjente Commodore 128 og
Commodore 1571 dobbeltsidig diskettstasjon.

Maskinen leveres med norsk tastatur og norske
brukermanualer. Den er kompatibel med
Commodore 64, CP/M versjon 3.0 og 128 format,
og har dermed verdens sterste utvalg i program-
vare. Personal Commodore 128D blir levert med
Commodores nye Basic versjon 7.0 som inne-
holder over 140 kommandoer.

Den har ogsd innebygget maskinspraksmonitor.
Personal Commodore 128D har dessuten mulig-
heter for utvidelse til hele 512 KB RAM. 128D er
utstyrt med «snap-off» tastatur og et baerehandtak
slik at den enkelt lar seg transportere. Det separate
tastaturet gjor at man kan variere arbeidsstillingen
etter behov.

Commodore har et stort utvalg i periferiutstyr.
Deriblant «mus», som gjor betjeningen av maskinen
s4 enkel som det overhodet gir an. Personal
Commodore 128D er datamaskinen for deg som
onsker en hjemmecomputer med PC’ens fasiliteter
og hjemmedatamaskinens sof tware-priser. Personal
Commodore 128D fir du hos vére kvalifiserte
forhandlere over hele landet.

_ 4 T e S e
e ok b ik g ok i b ek bk e
! | i
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Leksjon 6

P

Vi fortsetter med mer om
definering av egne typer, case
og matriser. Men ferst til min
KIEMPETABBE! eller «Har jeg
virkelig skrevet det?!?»

Min gamle matematikkleerer ville ikke
bare ha snudd seg i graven, han ville
dedd og blitt gravlagt forst. Jeg sikter
naturligvis til forrige nummer av
Pascal-kurset, hvor jeg kom med noen
matematiske formler som overhodet
ikke stemte. Ganske pinlig. Vel, jeg far
forsgke en gang til. Funksjonen ARC-
SIN skal (kan) se slik ut:

FUNCTION ARCSIN (INN : REAL) : REAL;

BEGIN

ARCSIN := ARCTAN (INN / SQRT (1 - SQR (X)));
END;

S& var det ARCCOS:

I;Ié'éfJION ARCCOS (INN : REAL) : REAL;
[N%nccos := - ARCTAN (INN / SQRT (1 - SQR (INN))) + PI/ 2;
Takk til arvakne lesere av Hjemmedata
som har varslet, og spesielt takk til Ha-
rald Hauglin, Oslo. Ikke nok med at
han var den ferste som «hylte ut», han
har ogsa send inn forslag til hvordan
ARCSIN og ARCCOS kan skrives.
Funksjonene hans (under) er bedre enn
de presentert over, for de tar hensyn til
spesielle verdier som ikke kan lgses av
de enkle funksjonene over.
FUNCTION ARCSIN (INN : REAL) : REAL;
BEGIN

IF ABS (INN) = 1 THEN ARCSIN := INN * PI / 2

ELSE ARCSIN := ARCTAN (NN / SQRT (1 - SQR (INN)));
END:

FUNCTION ARCCOS (INN : REAL) : REAL;
BEGIN

IF INN = 0 THEN ARCCOS := Pl / 2

ELSE IF INN > 0 THEN ARCCOS := ARCTAN (SQRT (1 -
SQR (INN)) / INN)

ELSE ARCCOS := ARCTAN (SQRT (1 - SQR (INN)) / INN) +
PI;
END;
Det var nok om gamle synder foridag.
La oss lage noen nye!

I leksjon 2 (Hjemmedata 10/85) lagde
vi egne datatyper, ved 4 sette sammen
flereav deinnebygde datatypenei grup-
per, eller ved & bruke bare en del av en
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annen datatypes omrade. En annen
mate a definere egne typer skal vi kikke
pa na. Det dreier seg om definisjon av
skalare datatyper, som vi derfor kan
bruke standardfunksjoner som SUCC,
PRED og ORD for a manipulere. Et ek-
sempel er kanskje den enkleste maten &
vise det pa:

PROGRAM SKALAR__DEF__1;

TYPE

FARGER = (KLOEVER,RUTER,HJERTERSPAR);
VAR

KORT : FARGER;
BEGIN

KORT := HJERTER;
END.

I eksemplet over definerer vi den skala-
re typen FARGER, og variabelen
KORT settes til denne typen. Det betyr
at KORT kantaen av fire verdier, nem-
lig KLOEVER, RUTER, HIERTER el-
ler SPAR. Som nevnt kan vi bruke stan-
dardfunksjoner som SUCC, PRED og
ORD med variabler av egendefinerte ty-
per. Alle disse er avhengige av en fast
rekkefolge pa verdiene. I Pascal be-
stemmes rekkefalgen pa egendefinerte
typer ganske enkelt ved at forste verdi er
forst, andre verdi er nummer to osv. La
oss se det i praksis:
;IYI'(’)ERAM SKALAR__DEF__2 (OUTPUT);
BEE:G[R = (KLOEVER,RUTER,HJERTER SPARY);
WRITELN (‘'ORD (KLOEVER) returnerer 'ORD (KLOEVER))
WRITELN ('ORD (RUTER) returnerer 'ORD (RUTER);
WRITELN (‘ORD (HIERTER) returnerer 'ORD (HJERTER));
WRITELN ('ORD (SPAR)  returnerer ‘ORD (SPAR));
END.
Dette minner mye om hva som returne-
res hvis vi oppgir en boolsk verdi som
parameter til ORD. Ikke s& rart, for
BOOLEAN er definert slik:

TYPE BOOLEAN = (FALSE,TRUE);

ORD (FALSE) returnerer dermed 0, og
ORD (TRUE) returnerer 1.

Hva kan vi sa bruke egendefinerte ska-
lare typer til? Og hvilke fordeler og
ulemper stoter vi pa ved a bruke dem?
De kan brukes til neer sagt hva du matte
onske, overalt hvor du trenger en fast
rekke med verdier. For eksempel kan
karakterer i skolen beskrives slik:

TYPEKARAKTERER = (STRYK,LITEGODT,NOKSAGODT,GODT,
MEGETGODT SAERDELESGODT);

Det er kun en fordel med & bruke egen-

rammerings-

kurs

definerte skalare typer - programmer
blir atskilligmer oversiktlige pA den ma-
ten. Dessverre er det en kraftig ulempe
ogsa: Ved hjelp av ORD kan vi konver-
tere fra en egendefinert skalar type til
INTEGER, men standard Pascal tilbyr
ingen mulighet for & konvertere andre
veien. Enkelte versjoner muliggjor det
pa en eller annen mate, f.eks. Turbo
Pascal. Uten en slik mulighet ma vi lage
prosedyrer for a konvertere selv, og de
kan bli svert store hvis du definerer
mange verdier for en type. Funksjonen
under konverterer for eksempel et tall
fra 0 til 3 til en verdi av type FARGER
(se over):
;léléf"‘NON TIL__FARGE (INN : 0..3) : FARGER;

IF INN = 0 THEN TIL__FARGE := KLOEVER

ELSE IF INN = 1 THEN TIL__FARGE := RUTER

ELSE IF INN = 2 THEN TIL__FARGE := HJERTER

ELSE IF INN = 3 THEN TIL__FARGE := SPAR;
END;
Som du ser ma vi sjekke hver eneste mu-
lighet. Det er i grunnen trist, ettersom
neyaktig samme verdi returneres! Vari-
abler av typen KORT vilinneholde O for
KLOEVER, 1 for RUTER osv. Det er
bare kompilatoren som forlanger at du
er konsekvent, og ikke mikser egendefi-
nerte typer med andre typer.

En annen ting det er verd & merke seg,
er at du ikke kan lese inn eller skrive ut
verdier fra egendefinerte typer direkte,
med READ/ READLN/ WRITE/
WRITELN. Dette problemet omgas
ved a lese inn et tall under innlesing og
konvertere dette som vist over. Ved ut-
skrift ma du velge om du vil ha skrevet
ut verdien (bruk ORD) eller selve nav-
net (KLOEVER, RUTER osv.). I det
siste tilfellet m& du enten lage en funk-
sjon som sjekker en verdi av gangen, og
skriver ut tekst i henhold til verdien, el-
ler du malage en matrisemed tekstenei.

Vi skal né se pa et programeksempel
som gjor bruk av egendefinerte skalare
typer, og som bade kan lese dem inn og
skrive dem ut med navn.

PROGRAM BRUK__SKALAR (INPUT.OUTPUT);

TYPE

BYTE = 0..255;

KORT = (KLOEVER,RUTER,HJERTER SPAR);
VAR




NUMMER : BYTE;
FARGE : KORT;
FUNCTION TIL__FARGE (INN : BYTE) : FARGE;
BEGIN
IF INN = 0 THEN TIL__FARGE := KLOEVER4
ELSE IF INN = 1 THEN TIL__FARGE := RUTER
ELSE IF INN = 2 THEN TIL__FARGE := HJERTER
ELSE IF INN = 3 THEN TIL__FARGE := SPAR;
END;
PROCEDURE SKRIV__FARGE (FARGE : KORT);
BEGIN
IF FARGE = KLOEVER THEN WRITELN ('klover’)
ELSE IF FARGE = RUTER THEN WRITELN ('ruter’)
ELSE IF FARGE = HJERTER THEN WRITELN (hjerter’)
ELSE IF FARGE = SPAR THEN WRITELN ('spar’);
END;
BEGIN
WRITELN ('0=klever, 1=ruter, 2=hjerter, 3=spar’);
WRITELN;
WRITE (‘Hvilken farge? ’);
READLN (NUMMER);
FARGE := TIL__FARGE (NUMMERY);
WRITE ('Du ba om fargen ’);
SKRIV__FARGE (FARGE);
END.

Ingen avansert bruk akkurat, men du
ser hvordan vi kan benytte den egende-
finerte skalare typen. Forsgk ogsa &
oppgi et tall storre enn 3, og se hva som
skjer. I dette programmet har vi faktisk
ikke bruk for funksjonen
TIL_FARGE, vi kunne like gjerne
lage prosedyren SKRIV__FARGE slik
at den tok et tall som parameter i stedet
for en verdi fra KORT.

En annen mate a lese inn verdier, kan
veere ved at brukeren skriver inn navnet
istedet for et tall. Detteskal vise paien
senereleksjon, nar vi har leert 4 behand-
le tekster.

Valg uten IF

Vi bruke i programeksemplet over te-
sten IF ganske mange ganger for 4 sjek-
ke om en verdi var blant de som interes-
serte 0ss, og for s 4 bestemme hva som
skulle skje. Skal vi velge mellom flere
verdier begynner det a bli mange IF-
tester. Da kan man gnske seg en annen
metode for & sjekke verdier.

Til det kan vi bruke CASE. Funksjonen
under gjor akkurat det samme som
TIL_FARGE i programmet over, men
ved hjelp av CASE i stedet for IF.

FUNCTION TIL__FARGE (INN : BYTE) : FARGE;
BEGIN

CASE INN OF
0: TIL__FARGE := KLOEVER;

The Basics of

1: TIL__FARGE := RUTER;

2 : TIL__FARGE := HJERTER;

3 : TIL__FARGE := SPAR;

END;
END;

Duserutavdettehvordan CASE funge-
rer: Dersom INN inneholder 0, vil
TIL_FARGE := KLOEVER utfares
osv. Pascal sjekker altsa innholdet av
variabelen etter CASE mot verdienei li-
sten (verdiene til venstre for kolon), og
utferer det som star etter kolon dersom
verdien passer. Etter kolonet kan du
selvfolgelig ha flere instruksjoner om-
sluttet av BEGIN... END istedet for en
enkelt instruksjon som her.

Hva om variabelen inneholder en verdi
som ikke finnes i listen? Standard Pas-
cal definerer ikke hva som da skjer.
Noen versjoner av Pascal vil gi en feil-
melding, andre vil ignorere det (ingen
ting skjer). Forsgk selv ved a kalle funk-
sjonen med et tall stgrre enn 3. Enkelte
versjoner av Pascal har til og med en ek-
stra mulighet med CASE - nemlig
ELSE. For eksempel, Turbo Pascal:

CASE VARIABEL OF

1,2 : GJOER__NOE;

3 : GJOER__NOE__ANNET;

ELSE  GJOER__NOE__HELT__ANNET;
END;

~HViS DET NA ER sLit AT
ATOMSTRIDSHODENE STYRES

Al DATAMASKINEE , SA SER
DET SLETT iKKE <A MBRLT UT.. .

Av Hans Kristian Hau § cm—_—_ - ——

Eller, som Hewlett-Packard Pascal:

CASE VARIABEL OF
12 : GJOER__NOE;
3 : GJOER__NOE__ANNET;
OTHERWISE GJOER _NOE__HELT__ ANNET;
END;

Enting bor dupassedeg for med CASE:
Ikke sjekk for store omrédder hvis du
kanunngd det! CASE vil nemlig lage en
tabell med ett element for hver verdi i li-
sten, ogsa de elementene som ikke star
i listen men som er storre enn laveste
verdi og mindre enn hgyeste. For ek-
sempel,
CASE VARIABEL OF

1 : GJOER__NOE;

100 : GJOER_NOE__ANNET;
END;
vil lage en tabell med elementer helt fra
1 til 100, der 2 til 99 faktisk er ungdven-
dige. Og slikt tar plass i maskinens hu-
kommelse. Nok om datatyper forelg-
pig. Det finnes enda en mulighet nar det
gjelder & definere egne typer, som vi
kommer til senere.

Og dett var dett for denne gang. Vi skal
avslutte kort med et enkelt spill, neer-
mere bestemt Master Mind, som du kan
ha moro av a se hvordan fungerer. Det
er lagt inn mye kommentarer i kildetek-
sten, s& det burde ikke vaere noe pro-
blem for deg & se hva som skjer.

Ulykkeligvis har jeg enda ikke féatt noe
svar pa oppfordringen i leksjon 4
(Hjemmedata 2/86) om funksjoner for
slumptall. Og spillet bruker slumptalls-
funksjonene for & lage den hemmelige
koden. For dere som bruker Turbo Pas-
cal eller versjoner med RANDOM og
RANDOMIZE eller tilsvarende funk-
sjoner, er det ikke noe problem. For
dere andre har jeg dessverre ingen lgs-
ning for e@yeblikket, kun et forslag:
Skriv om programmet slik at den hem-
melige koden kan skrives inn fra tasta-
turet, og fa en annen til a lage koden.

Lykke til, vi sees igjen i neste nummer.
Da er det (endelig?) tid for strenger, og
behandling av tekst pa flere mater.

»




The Basics of
Pascal ¥

NF\‘ITE (CHR (7))3

(x DET SKRIVES FA SKJERMEN og UTEN AT DU MA T

elder TUREO Fascal.
FUNE'}IUN LES_TAST : CHAR:

IF (TEGN ¥= 2 AND (TEEN THEN
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+ ORD (TA™))

yrer Dg funksjoner som benyttes inter
F RDEEEUF\E SFILL

DE = ARRAY (.1..9.) OF CHAR:

VAl
FDF\SDE} RIETIGE : BYTE:
HE| MMELIE FORSLAG : KODE:

DgEDURE LAG_KODE;
LOOF : BYTE:

FF\DEEDUF\E Sl RIV KODE (SYNLIG : EOOLEAN):
Vi
LOOF : BYTE;

1°) AND (TAST
= CHR (BS)) OR (TAST
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END3
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END:
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FROGRAM MASTER_MIND (INFUT.OUTFUT)
(x I denne vers;oner av Master Mind br u)es t«ll 1 stedet for farager.
tx 9 forshiellige siffre Lan brukes. fra_i f1l 9. Minste verd: er
(x du 1kke endrer det selv. Akiurat det s‘\mmF g‘elder for antall
(k fra 4 t1l 2 dersom 1lie du endrer. CL rdvardiene er 4det
(83 § "standard" Master IMfind., 4 DOE)S,DH&‘V r‘g e far ger.
(x Proarammet bruker en hEl del prosedyrer for sl ,Ermhandterlng.
(x 4 (Hjemmedata /@& for mer opplysninger om de
(x Frogrammet er basert pa at sk jermen din har 24 linjer (eller
(¥ tegn pr. linje. Har shk,ermen din et annet format. ma du
(% GDTUXY—\NEM’LAI;JGHEHE i programmet.
CONST
TAR = 9: (x ASCII-tode for tabulator
TYFE
BYTE = 0..2859;
VAR
& Disse variablene Er globale., slik at bade prosedyrene
(x INIT kan bruke de
MAXF'OS,MULIGHETER : E(YTE
FERDIG : BOOLEAN:
(X Frocedure INIT brukes bare helt til a ynne med i programmet,
(x starte slumptallsgeneratoren og a 5ette Cfatitverdior 3
FROCEDURE INIT:
G
RQNDDM‘7E
XFOS_ : ; (X Default verdi for antall posisjoner
MULIGHETEF = 637 (x Default verdi for antall muligheter
FERDIG := FALSE:
m
(x Fru\:edLlrE HOVED_MENY er som navnet tilsier hovedmenyen,
(% _an edyrene etter hva bruker velger.
FFDCEDUF\E HDVED MENY;
CONST
CR = 1Z; (% ASCII-kode for return tast
VAR
[e]3 : BUDLEAN.
TAST : CHAR
(3 Procedire BEEFR lager et lite pling i bjellen
FROCEDURE BEEF;
BEGIN

x FLlr\CtIDn LES _TAST brukes for_a lese ett tegn fra tastaturet,
{YkHE RETURN ETTER.
(% kan variere avhengl? av hvilken versjon du har av Fascal,

2 3¢ 3% %

Semr CHAR:
EEGIN
READ_ (KED, TEME)L (X TUREQ Fascal
LES_TAST := TEMFj
NDz
+"pe f#lgende to funksjonene brukes for & konvertere alle sma bokstaver
(x til store. Den f@rsté gelder for computere som bruker vanlig 7-bits
(x ASCIT (f.eks. CE/M-compitere), mens den siste gjelder for computere sam
(x bruker utvidet 8-bits ASCII, med f, # og A "uté i perifierien’
(x for ter Z. Strér den'som irke passer.
FUECT}DN UFCASE (TEGN : CHAR) : CHAR;
EG
IF_(TEGN »= *a’) AND_(TEGN <= '&°) THEN
TEGN := CHR (ORD (TEGN) - ORD (“a®) + ORD ("A™));
UFCASE TEGN;
END:
FUNCTION UFCASE (TEGN : CHAR) :
EEGIN

I Frof‘sdure Spill er selve spillet. Den inneholder igjen en hel del

DI
(x Frocedure LAG_KODE brukes for a sette app den hemmeli
(x din versjon ay Fascal ikke har RANDOM eller tilsvaren
(X skr om rutinen slik at en annen kan skrive den inn
PRI X

BEGIN
FOR 1 TO MAXFOS DO
HEMMELIG ELOOFA := CHR (ORD (*17) + (RANDOM (MULIGHETER))):

END;

(x Procedure SKRIV_KODE brukes for a skrive ut koden Pverst pa sk jecmen.
(x Dersom Synlig ef TRUE vil selve koden skrives ut (etter at spill

(3 bar funnet koden eller brukt alle forssk), er Synlig FALSE Vil bare

3 3¢

ey

%

MAXFOS DO
[F SYNLXB THEN WRITE (7 ° ,HEMMELIG (.LOOF.)) ELSE WRITE
END
(% Er?cedu‘re INFUT_FORSLAG brukes for a la spiller skrive
(x ti en
FROCEDURE INFUT _FORSLAG:
CONST
BS = B: (%X ASCII-kode for backspace tast og marker venstre
DEL = 127: (% ASCII-kode for delete tast
FOSISJON
AKSEFTERT
Ei i
GOTOXY FCIR’RDE} )3
WRITE | 2
AKSEF ALSE: o Forslaget er ikke a’septert enda
:EgéSJUN 1 begynner helt til venstre

OR_(TAS Or
IF RO OF THEN EEEF:
UNTIL Ok
IF (TAST = CHR (ES)) OR (TAST = CHR (DEL)) THEN EEGIN
(* Slett siste tegn i forsla
IF_FOS SE BEGIN
FOSISION
WRITE  (CHR (BS) . CHR (ES) 5 LCHR (ES))

THEN AHSEFTERT := E EL JE EEE

-

(x Frocedure SJEKE_FORSLAG sjebker antall riktige og ant:ll
(x siffer/galt plaSsert i oppgitt forslag. 3 sirives at for
ktige; og *_for hver rilfig siffer/galt plassert.

FFFJF,FDUF- EF} FURSLAF

= HEMMELIG: (% Kopier den hPmmel)us koder t1l
%

o
m

BO EEGTH
) = HEMMELIG V THEM EBEGIN
(RIFTIGE): (% Oppdater antall ribtige
= 0T Sett kil O =1i} at -
(¥ denne poois,onzn oam
= 0% ok Samme
(3 Skriv en st,erne =11l at spiller
(¥ antzll riltige

_oG X& BfAeR RRE,

Lo 1 PROGZAMMET
\:h@_ [S)Y ‘.!! i HANS

N AN BEFALER J@X

DERE A FAFE ov !

END:

END

IF R1FTIGE MAXFOS THEN EBEGIN
G Vi oma telle antall rabtig siffer/galt plassert ogs

) !14¢MAXFD">( X F FISOEET 3

RE
LDDF T HFN BEIEIN

po 51§,§nen var 1kbe blant de ribt:

Oy (¥ Start & sple =tter riktig =i7%er helt til
(x venstre

SUCC (LOOFZ): (% Oppdater posis
T TEME (.LOOF.) = FOFSLAG ¢ LODFD.5 THEN EEGIN
(X Raktig siifer/galt plassert
FORSLAG 1. i
3 Bott TL AT LIk ab bi irke ssebber denne posisjanen
Gk omagyEn
TEMF (.LOOF.) := ‘0': ok Samme
WRITE (7+73i (X Skriv et bors slib at spiller ban telle
. (x antall riktig siffer/galt plassert
EINTIL (LOOFZ = MAXFOS) OR (TEMF' (.LOOF.) = "07);
END:
END 3
END:
(% Striv en kommentar til spillerens prestason
FROCEDURE SHRIV_FOMMENTAR:
BEGIN ~
GOTOXY_(1.24)3
TF RIETIGE = MAXFOS THEN EEGIN
WRITE (*Du_l@ste koden pa °.FORSOEF.  forsk. )3
CASE FORSOEF_OF
1..7 1 WRITE (*Griseflaks!®):
4 WRITE (‘Fantastish! (Litt flaks ogsa. kanske? )
s. WRITE ( Meget bra prestas;on'
g WRITE (I} 17y
1= WRITE (I y skr
187 : WRITE (" De Y ]
END:
END
ELSE WRITE (‘Du l@ste ikke koden pa 20 forsShk. Skam deg'’):
GOTOXY (b6,24);
WRITE (" Trykk RETURIN. ")
REFEAT
TAST := LES_TAST:

IF TAST CHR (CR) THEN BEEF:
UNTIL TAST = €HR (CR):

END:
BEGIN (X Frocedure Spill

LAG_FODE; (% Lag den hemmelige koden

SKRTV_KODE (FALSE): (X Skriv koden som

PBRaOEr T P R et T TelTar ¢ or antall forsel
REFEAT

FORSOEFK. _:= SUCC (FORSOEK); (*x Oppdater antall forsek
INFUT_FORSLAG: ¢ Spiller skriver inn forslag til kode
SJEKF _FORSLAG: (% Sjekh: antall riktige etc. 1 forslaget

UNTIL (FORSOEE = Or (RIKTIGE = MAXFOS);

SHRIV_EODE (TRUE): (X Skriwv rikti kode

W RIVIKOMMENTAR: 0 61 “en Vommentar £il prestasjonen

(+ Prbcedure Velg brukes for & la bruker velge vanskelighetsgrad —- antall
(3 posizjoner ‘ogantall muligheter 3 hver posis;on
F-RgAEDURé VELG:

TAST : CHAR:
(x Function INF‘UT;QFTILE‘? brukes for a lese inn ett tegn fra keyboard,

:z inter;\ et siffer fra til 9 eller RETURN. Returnerer tasten som ble
rykket.
FUSE;}/DN INFUT_4_TIL_9 : CHAR;
Ok EDDLERN.
TA! HAR
BEGIN
NF\'ITE ( Tr‘gl'l et siffer fra 4 til 9. eller RETURN for ikke & endre:
Ok
REFE
= AST;
K (TAST = CHF\ (CRY) OR ((TAST = "47) AND (VAST <= "97)):

Ok THEN BEEF'j

AST = CHR (CR) THEN WRITELN ELSE WRITELN (TAST):
!NFUT 4_TIL_9 := TAST:

EEGIN (x Frocedure Velg
RSCR3:

WRITELN (CHR (TAE) ,CHR (TAR) ,CHR (TAE).’ Velg vans‘el)ghetsgrad’)'
WEITELN (CHR (TAE) ,CHR (TAE) ,CHR (TAE) , %6k XKF0k 00000k X X 0okkx X*X***');

WRITELN:
WRITEL N
WRITELN' (*antall pospsjoner (na °,MAXFOS, ). fra 4 til 9.7)
ST := INFUT ;
F_TAST = CHR -(CF\) THEN MAXFOS := ORD (TAST) - ORD (")
WRITELN;
WRITELN:
WRITELN' (*Antall_muligheter (na *,MULIGHETER,), fra 4 til 9.7);:
TAST := INPUT 4 % ] B
IF TAST » CHR TCR)TTHEN MULIGHETER := ORD (TAST) - ORD ("37);

END;
BEGIN (X Frocedure HOVED_MENY
CLRSCR3 B

WRITELN (CHR (TAE),CHR (TAE),CHR (TF\B).
WRITELN (CHR (TAR),CHR (TAR),CHR (TAE
WRITELN (CHR (TAE),.CHR (TAE).CHR VTRE)
WRITELN (CHR (TAE),CHR (TAE),CHR (TAR)
WRITELN (CHR (TAE),CHR (TAR).CHR (TAER)
WRITELN;

: nxunnunnunnnn;))
: MASTERMIND *7)
KKK KKK KK K KKK KKK KKK KKK KKK K KT ) 3

WRITELN:

WRITELN:

WRITELN:

WRITELN (CHF: (TQB).“/".CHF\ (TAR) , "Vel vanskelighetsgr ad (na *,
WRITELN: MAXF ° posisjoner, MULIGH TER,” muligheter)’):

NRITELN (CHR (TAR),"S:”,CHR (TAR), Start spill );
WRITELN (CHR (TAR) .~

LCHR (TAE), "Avslutt programmet’

(TAE).CHF (TAE) ,CHR (TAB) ,"Trykk V, S eller A ")

CASE (LES TAST) 3
OrR (TAS

AST = Of: (TAST = "V
IF NDT ok YHEN BEEF-
UNTIL
WRITE KTAST).
EASE TAST oF
= TRUE:
"S
-
END:
END:
(X Mer begynner selve programmet. Det er ikke mye som skjer, mest mulig er
(¥ lagt 1°leparate proSedyrer for a Bke lesbarhbten av progiammat.
GIN
INIT:
REFEAT HOVED_MENY UNTIL FERDIG:
WRITELN;
WRITEL
WRITE
WRITE (CHF (TAR) .CHR (TAR) .CHR (TAR), Takk for 1 dag.’!

“

B
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Commodore 64/128
Programmererens referansemanual
Computer Equipment 1986, 352 s

I samarbeid med Origo forlag og deres
forbindelse Sunshine Books i England
har Computer Equipment utgitt denne
boken som hovedsaklig er en listing og
gjennomgang av Mastercode-
programmet til Sunshine (tidligere om-
talt i Hjemmedata). Kjeper du boken,
kan du taste det inn istedet for a betale
for det pa kassett. Mastercode innehol-
der en monitor slik at du kan kikke inn
i hukommelsen, en disassembler som
kan gjore datasetninger forstaelige og
en assembler som kan assemblere
maskinkode-programmene dine. Dette
er et godt program som er fyldig og bra
dokumentert - pa norsk. Men a pasta at
dette er storste programmet for mikro-
maskiner (ca 600 Basic-linjer) publisert
i bokform, er vel litt dreyt. Mastercode
brukes i boken til & lage rutiner som ut-
vider og forbedrer Basic’en pa Commo-
doren. Dulererihvertfall maskinkode.

De forste 60 sidene brukes til en elemen-
teer innfering i Basic som virker litt for
overfladisk til & kunne paberope seg a
veere en referansebok. Jeg kan heller
ikke helt se samsvaret mellom tittelen
referansemanual og Mastercode- og
Basic-utvidelses-delen. Men navnet har
noe for seg i det 110 sider store tillegget
som er hentet fra User’s Reference Ma-
nual. Her er det mye nyttig. Ellers bor
det nevnes at boken kun er aktuell for
64-delen av CBM 128. SH

0dd de Presno:
Amaterenes handbok om
datakommunikasjon

Tano 1986, 153 s

Mannen bak Saltred Horror Show og
Norges lengste artikkelserie om databa-
ser og datakommunikasjon i Polyte-
knisk revy (ogsé savidt innom Hjemme-
dataomsammeemne), harsamletlittav
stoffet i boken for amatgrene, de som
starter pd scratch. Og Odd de Presnos
penn forklarer lett og elegantdet som de
fleste databrukere ser som et ukjent
land de helst ikke vilinn i - fordi de ikke
tor. Men etter denne forste boken om
datakommunikasjon pa norsk somman
kan bli forstandig av, trenger man ikke
ringe ned TBK og utstyrsleveranderen.

Boken dekker alle de omréader en hjem-
medatabruker, og en kontorbruker vil
fa bruk for. Hvordan computeren vir-
ker, hvordan koble opp modemet med
hvilken kabel, modemprogrammer (her
savnet vi noen eksempler pa CP/M-
programmer, bl.a. erdet fritt frem & ko-
piere Christensens program Modem7
med xmodem-protokollen). Videre be-
handles oppslagstavler, post, sgking,
elektroniske konferanser og klubber,
nyhetsinlsamling, profesjonell bruk av
databaser, kontakt med utlandet osv.
Boken er fullavgode eksempler og tips,
ogsa til hvordan du kan opprette din
egen database.

Bak i boken finnes en fyldig bibliografi
samt diverse oversikter. Gjennomfort
og bra. Anbefales pa det varmeste til
alle som har planer om & bruke telefo-
nen.

Henry F. Beechhold
Reparasjoner og vedlikehold av
hjemmedatamaskiner

Teknologisk forlag 1986, 256 s

Vil du ha litt hjelp til & titte inn i maski-
nen din sdnn bokstavelig talt, er dette
boken. Er du elektronikk-interessert i
tillegg, far du gode forklaringer pa det
meste du finner oppe i kassen. Hvilken
oppgave de enkelte komponentene har,
og hvordan de virker.

Flere og flere hjemmecomputere frister
en usikker skjebne etter at garantitiden
er utlept, eller importeren har lgpt fra
garantiansvaret. Da sitter man fint i det
om maskinen svikter. Det finnes etter-
hvert en del computer-reparatgrer, med
de er altfor fa. S& hvorfor ikke sjekke
om sikringen er gatt selv.

Noe av det nyttigste i boken er beskri-
velsen av tilkoblinger via grensesnitte-
ne, RS232-porten i seerdeleshet. Her er
stoff & bli klok pa (men fremdeles er
Paal Rasmussens  artikkel om
RS232-standaarden i HD nr 5/85 den
mest klargjorende). Dette er boken for
teknisk og elektronikk-interesserte
chipsdiggere. SH
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Lip-Zap dataklubb

Vi har en klubb som heter Zip-Zap da-
taklubb for CBM 128/64, Sinclair ZX-
Spectrum og snart TI 99/44.

I denne klubben gir vi de som har feil
med datamaskinen tips om hva de skal
gjore. Og vi har klubbprogram som
kommer ut varierende. Det koster ingen
ting & veere medlem, bare at du sender
kassett med svarporto (kassetten er for
a ta opp klubbprogrammet). Vi har
ogsa tenkt a selge software billig (origi-
nale, nye). Vihar fullt avtips og gi ogsa.
Vi tester ogsa spill.

Det er bare det at vi mangler medlem-
mer. I klubben har vi ogsd masse annet,
bl.a. lager vi spill selv. Vi som leder
klubben heter Rune og jeg Knut (begge
13 1/2 ar). Klubben er ogsa for de som
nettopp har fatt seg datamaskin og som
ikke vet noen om den. Klubben er aktiv
og svarer raskt pa brev!

For neermere informasjon skriv til:
Zip-Zap dataklubb

Natlandsveien 24

5030 Landas

Databaser

Jeger en student.ved TDH i Bg, som er
i ferd med & skrive en «oppgave» vedr.
kommunedatabaseni Bergen. I den for-
bindelse er jeg interessert i den tekniske
siden av saken, neermere bestemt:
Hvordan koble seg opp fra en mikro-
maskin/PC til en database? Hva slags
utstyr kreves? Ikke bare spesielt for det-
te tilfellet: Hva vet vi f.eks. om bruken
av databaser i Norge?

Det skal visstnok finnes rimeligere mé-
ter & benytte databaser enn a vere di-
rekte tilkoblet, men dette har jeg forelo-
pig lite greie pa.

Kunne dere veere behjelpelige med stoff
om databaser? Alt er av interesse, i den
fasen jeger inneind. Og dessuten synes
det a veere et spennende og fremtidsret-
tet omrade. Finnes det noe seerlig litte-
ratur, nyttige adresser, eller kanskje
gamle artikler om emnet etc., sa ville jeg
sette stor pris pa a fa vite om det!
Fredrik Arentz

Sperrud Gdrd

3800 Bo
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Det finnes cflt: fra private oppslagstavler
til st@rr‘e\infd“rmasjonsdatabaser i Nor-
ge, f.eks\NSI med sine referansedata-
baser. Og flere opprettes stadig. I utlan-
det, scerlig UQS‘A, erutviklingen kommet
langt. A

For a koble dég til en database trenger
du et modem som kan overfore med en
hastighet pa 300 baud. Flere modeller
finnes a fa kjopt, og alternativt kan et
rimelig modem leies av Televerket. Du
trenger ogsa et modemprogram. Dette
kan kjopes, men flere programmer er
sakalt fri programvare, dvs. de kan ko-
pieres fritt uten vederlag til opphavs-
rettsinnehaver. Mer om dette i boken vi
referer til nedenfor.

Viviser forovrig til artikkel om emnet i
forrige nr av Hjemmedata og numrene
8/84,9/84, 1/85, 3/85samtartikleridi-
verse datablader. Av litteratur anbefa-
les « Amatorens handbok om datakom-
munikasjon» (Tano 1986) av Odd de
Presno (som selv driver en database).
Skal du bruke storre informasjonsdata-
basersom er tilknyttet Televerketsdata-
nett slik at de kan nas via Datapak, vil
et Datapak-abonnement utvilsomnt
veere den rimeligste mdten d koble seg
opp pa. Abonnementsavgiften er riktig-
nok noe hoy, men til gjengjeld betaler
du kun lokaltakst uansett hvor databa-
sen befinner seg (f.eks. i USA) pluss en
avgift pr tegn som overfores.

Red.

WordStar og Star 10x

Jeg har lest artikkelen i Hjemmedata
nr. 10/11-85 om «Utnytt skriveren i
WordStar». Skriveren jeg har er en
Gemini-10X og versjonen jeg har av
WordStar er 3.3. Likevel finner jeg ikke
ut av problemene med skriveren.

Pa WS-disketten har jeg INSTALL,
men ikke WS.INS nevnes. Jeg vet ikke
om det er det samme. Nar jeg kjorer In-
stall, kommer jeg aldritil de valgmenye-
ne som du nevner. Jeg synes dette er
merkelig.

Problemet mitt er at jeg trenger subsc-
ript og superscript til matematiske for-
mler. Disse kunne jeg godt tenke meg

installert med full sterrelse, men en halv
linje opp og ned. Hvis dette er vanskelig
kan jeg benytte meg av printerens funk-
sjon for dette, men der er tallene veldig
sma. De blir da lett utydelige ved kopie-
ring.

Jeg har ogsa problemer med at utskrif-
ten gar ned for & skrive sidenummer.
Jeg mé stoppe utskriften med ctr.PC,
men kommer ikke til den situasjonen at
jeg kan ta flere utskrifter. Det hele ma
slas av og altstartes opp pa ny. Det ho-
rer ikke data-alderen til!

Litt flere skrifttyper kunne jeg selvfal-
gelig tenke meg ogsa. Det jeg hdper pa
er at jeg kan fa forklart hvordan jeg skal
gjoreslik at jeg skjonner det. WordStar
har liten nytte sa lenge jegikke far brukt
disse mulighetene.

Hallvard Sorli

2233 Vestmarka

Det er bare WordStar versjon 3.3 som
har menyer til hjelp under installering
av programmet. INSTALL bruker
WS.INS som datafil. Pa tidligere ver-
sjoner av WordStar, som du tydeligvis
har, er INSTALL-programmet kun en
«patcher». Du ma angi hvilken adresse
du vil forandre ved a skrive den hexade-
simalt eller ved d angi adresselabel
(f.eks. USRI:). Du blir da spurt om
eventuell ny verdi. I WordStar-
hdandboken (ver. 3.0) finner du patche-
omraddet til skriveren i
USER4-listingen. I artikkelen er labele-
ne listet helt til hoyre i tabellen under
bildet pa side 33 (HD 10/11-85).

WordStar kan selvfolgelig installeres
slik at programmet begynner overst pd
neste side og ikke ruller ned halve arket
for sideskift. Regn deg frem til hvor
mange linjer du kan skrive pd en side et-
ter hvor stor linjeavstand du bruker og
«patch» programmet ved hjelp av listin-
gene bakerst i manualen. Star Gemini
10x skriveren kan ikke rulle papiret til-
bake slik at super- og subskrift ma bru-
kes. Derimot kan denskrive kursiv, 10,
12 eller 17 tegn pr tomme, bred skrift,
halvfet osv. Og et NLQ-kort kan gi deg
«nesten brevkvalitets skrift». Studer
bruksanvisningen til Gemini 10x og
WordStar og skreddersy programmet.

Red.
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B 30K bruker hukommelse B Ladbare batterier

B RS232 kommunikasjon W Vekt: 0,8 kg
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Siden(e) for tips og smarutiner.
Har du funnet ut noe om
datamaskinen din som du tror
andre kan ha nytte av? Skriv til
Tipssiden i Hjemmedata. Alle
bidrag blir honorert.

Spectrum

1. Evighetsliv til Manic Miner.

Forst skriver du MERGE*“‘‘. Deretter
starter du kassettspilleren. Da det kom-
mer ok 0:1, stopper du kassettspilleren.
Du ma na skrive 25 POKE 35136,0.
RUN det og start kassettspilleren. Pro-
grammet vil videre bliloadet inn pa van-
lig méate.

2. POKE 23692,255 sletter SCROLL?.
Vedhjelpavdenne pokenkandulating
scrolle nedover skjermen (du kan bare
scrolle 255 linjer, men hvis du poker en
gang til kan du scrolle 255 linjer til).

3. POKE 23609,0-255 forandrer lyden
paklikket nar du trykker ned en tast. Jo
hoyere tall etter komma jo hgyere lyd
(max 255).

4. POKE 23606,0-255 forandrer matri-
sene til Spectrumen. Det vil si at du kan
faen1/2kogen 1/2 p satt over hveran-
dre. Prov poken for & se hvordan den
fungerer. Du kan varierer tallet etter
komma fra 0til 255. Du kan f.eks. bru-
ke poken i et program du har laget selv
og da vil det bare veere du som vet hva
som star der.

5. POKE 23693,0-255, POKE
23694,0-255, POKE  23695,0-255,
POKE  23696,0-255 og POKE

23697,0-255 er uavhengige POKER
som gjor nesten det samme. Ved hjelp
av disse pokene kan du poke de forskjel-
lige fargene. Du kan ogsa poke invers
pa/av, flash pa/av og bright pa/av. Det
er bare a forandretallet etter komma pa
de forskjellige pokene. Du ma prove
deg frem.

Anders Aas

Plassen, 3300 Hokksund

Arne Erik Berntzen

Bergveien 11, 3022 Solbergelva.

Commodore 64

Disse tipsene er for CBM 64. POKE
19,64 fjerner sparsmalstegnet ved IN-
PUT kommandoen. POKE 19,0 brin-
ger det tilbake. PRINTPEEK (197) vi-
ser hvilken tast som holdes ned. POKE
650,128 repeterer alle taster. SYS 59626
scroller skjermen en linje opp. PRINT-
PEEK (152) viser hvor mange filer som
er &pne. Adressen 211 inneholder mar-

3D-h|lde pé skrlveren dier star i parentes. Jo storre figuren er,
desto lengre tid tar det & definere figu-
ren. Derfor kan det lgnne seg a prove
Dette programmet for Commodore 64 seg frem pd mindre figurer. Program-
1tegner et tredimensjonalt bilde pa skri- met kan lett gjores om til & virke med
veren. Programmet kan tegne figur til kassettspilleren istedet for diskettsta-
disk eller printer. Hensikten med a teg- sjonen.
ne figur tildisk er at man da kan lage fle- Lorents I. Hildrum
re figurer pa printer senere (korteretid). Dsterlivn. 54 A, 1153 Oslo 11
Etter 4 ha valgt printer/disk, ma du vel- Demosthenes Skipitaris
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nar og

Teledaia

hvordan?

Av John Bardsgaard

| et tidligere nr av Hjemmedata
annonserte vi apningen av
Teledata i lepet av mars. Men
siden er apningen av Teledata er
blitt utsatt for n'te gang.

Forelapig(?) siste dato for &pning er na
forste uke i juni. Selv om mange nok er
passe frustrert over de etterhvert tallri-
ke utsettelsene med apningen, er det al-
likevel andre forhold ved Televerkets
behandling av Teledata som vekker
storre irritasjon. Og ikke minst for
Hjemmedatas lesere er det her et poeng
av stor interesse. Det dreier seg om
hvorvidt tusenvis av hjemmedatama-
skiner kan benyttes som terminaler nar
man skal bruke Teledata.

Bind for eynene

Problemstillingen oppstar i og med at
det eksisterer flere ulike standarder for
videotex - som er den internasjonale be-
tegnelsen for Teledata. Som kjent be-
nyttes den sakalte Prestel-standarden i
de fleste europeiske land i dag (bl.a.
England og Sverige). I Norge satser
man - i likhet med Vest Tyskland - pa
den mer avanserte CEPT-standard. Det
som da interesserer folk flest, er at
Prestel-standarden er enkel & na ved
hjelp av en hjemmedatamaskin med eg-
net programvare og modem, mens
CEPT-standarden krever egen kostbar
terminal eller en PC med ekstrautstyr.

Fra kompetent hold har vi fatt opplyst
at med den lgsning Teledirektoratet har
valgt nar det gjelder selve basen i Bergen
og systemet som sadan, ville det veere en
kurant affeere a legge det opp slik at
ogsa de med Prestel-terminaler (hjem-
medatamaskiner) kunne benytte basen
uten starre problemer. De ville da ikke

fagledeav den mer avanserte grafikken
i CEPT, men tross alt fa det viktigste,
nemlig teksten.

Men hva har skjedd? Jo, Teledirektora-
tet har fullstendig neglisjert dette meget
vesentlige poeng. Den komiteen som
har arbeidet med CEPT-
standardiseringen, har hatt bind for ay-
nene, uttalte en av vare kilder. Dermed
er det né slik at store deler av basen ikke
blir tilgjengelig for hjemmedatabruker-
ne. P4 denne bakgrunn ble det nesten
tragikomisk da vi pa et seminar som ble
avholdt om Teledata i Data Logics regi,
horte den franske representanten for
firmaet rose det norske Teledirektoratet
for a ha valgt en lgsning som nettopp
muliggjorde at alle slags terminaler
kunne benyttes. For som franskmannen
understreket, det er nettopp rimelige
terminaler som er hovednegkkelen til
suksess. En suksess som Frankrike vir-
kelig har fatt til - man regner med at vi-
deotex i Frankrike i dag har over 2 mil-

lioner brukere. Data Logic er forgvrig -

den norske grenen av det firma - det fra-
nske Cap Gemini - som har levert selve
systemlgsningen for Teledata i Norge.
Vi vet ikke hva Teledirektoratets repre-
sentant tenkte nar han horte dette, han
lot det passere i stillhet.

Hva faes pa
hjemmecomputeren?

Vi har provd oss med hjemmedatama-
skin mot Teledata. Utstyrt med TBKs
modem samt et program til ca 400 kr
kunne vi benytte en Spectravideo
X’press. Selve innloggingen gikk greitt.
Derimot nar vi skulle lese de forskjellige
menyene, mgtte vi de forste probleme-
ne. Nar et menyvalg skal gjeres ved a
trykke pa et bestemt tall, og ikke alle tal-
lene gjengis korrekt pa var Prestel-
terminal, er det ikke lett. Men ved a ta

fantasien til hjelp, kommer man over
dette hinderet. Kommer man sa over til
den spesielle meldingstjenesten som lig-
ger i Teledata, er det fa eller ingen pro-
blemer. Sa vidt vi kunne se, var det her
heller ikke problemer med tallene.

Derimot, skal man inn og lese tekst fra
de enkelte informasjonsleveranderene,
ser det darlig ut. Det lot seg rett og slett
ikke gjore. Teksten var der, men bl.a.
dukket en slags marg opp midt pa siden
og teksten var umulig a lese i sammen-
heng.

Fra TBK har vi fatt opplyst at dette er
noe informasjonsleverandgrene kan
gjore noe med. De kan f.eks. benytte
Prestel-koder nar de legger inn teksten
og dermed gjore den leselig for oss med
hjemmedatamaskin. La oss hape at det
er slik, og at dette i stor grad bli gjort.
Pa vart spersmal om dette til Aftenpo-
sten, som legger opp til en meget omfat-
tende elektronisk avis pa Teledata, sva-
rer man at man er fullt oppmerksom pa
problemet med Prestel programvare for
hjemmedatamaskiner, men at man for-
elaopig ikke vil gjore noen endring.

Som vi har skrevet tidligere, vilialle fall
toinformasjonsleveranderer bli tilgjen-
gelige for Prestel-terminaler. Det er
gjennom en sakalt Gateway-lgsning og
det er K-Link og NSI det dreier seg om.
Imidlertid ogsa pa dette omradet her-
sker det det for tiden stor misngye med
Teledirektoratets lgsninger. Den kom-
munikasjonsprotokoll, som TBK leg-
ger opp til i dag, krever store endringer
i de allerede godt etablerte basene. Na
vil TBK komme disse i mate ved & mu-
liggjore bruk av en for informasjonsle-
verandgrene mere egnet protokoll, men
det alternativet kommer nok ikke for ut
pa hosten. Etter hva vi erfarer vil bade
K-link og NSI vente til denne mulighe-
ten foreligger. Alts&d nok en forsinkelse
for oss hjemmedatabrukere.

Amstrad CPC 6128 m/grenn monitor Kr. 5900,— NYHET
Amstrad CPC 6128 m/farge monitor  Kr. 7590,— Amstrad PCW 8256 m/tekst-
Amstrad CPC 464 m/gronn monitor behandling - diskettstasjon
og TV-modulator Kr. 3990,~ - monitor og printer (CP-M) Kr. 8990,~

INNOVA DATA, DRONNINGENS GT 34, 0154 OSLO 1, TIf. 02-424870
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Vil du selge? Kjope? Eller bytte? Da er DAT

Nar det gjelder datamaskinprogram-
mer, vil deiregelen vaere opphavsretts-
lig vernet. Det betyr at det er forbudt a
kopiere et program uten samtykke fra
den som har opphavsretten (copyright-
innehaveren) og a selge eller pa annen
mate spre disse kopier. Dette kan med-
fore straffe- og erstatningsansvar. Hvis
Hjemmedata far mistanke om at pro-
grammer frembudt til salg i Databors er
ulovlig kopiert, vilannonsen ikke bli tatt
inn

DIVERSE

Hjelp!

Jeg har kjopt en BMX BX-80 printer,
men jeg far ikke tak i fargeband. Er det
noen som kan hjelpe meg ?

Rune Hansen, Normannsy. |

1600 Fredrikstad

TIf. (032) 42 131

Programmeringserfaring

Meddele: Hvis der er nogen der har erfa-
ring i programmering i Pascal - Cobol -
Turbopascal, Comal, Basic, Logo, s er
jeg meget interessert, + i programmering
i spil, samt anden erfaring til IBM-PC
compatible maskiner i CP/M + Dos 2.10
+ 2.11 + 3.00.

SDC, Kobenhavnsvej 31 b

4760 Vordingborg, Danmark

IBM PC

Jeg vil gjerne komme i kontakt med noen
som har en IBM PC for utveksling av er-
faringer og lignende. Har sjol en IBM
PPC. Ta pennen fatt og skriv!

Jon Gjerde, Elgvn. 2

4818 Feervik

Osborne 1 selges

1 stk. Osborne 1 m/ 12¢¢ dataskjerm, opp-
gradert 80 karakterer. Software stan-
dardpakke, i tillegg database 2, norske
manualer. Gi bud. TIf. (064) 59163

Per Somden

2443 Drevsjo

TIf. (064) 59 163

TRS-80 computer selges

TRS-80 32 K computer (7 spill) editor, as-
sembler, tekstbehandling. 9 mnd. garanti
pa datamask. Dataspiller CH 250 pro-
gram fordelt pa 16 kass. selges 56 % billi-
gere enn ny pris. ca. kr. 5300.-

Ronny Bakke, Fagervollen 23

8640 Grubhei

TIf. (087) 31 735

CP /M til salgs

Sanyo MBC 1000 selges. 64 K CP/M, 320
IC diskettstasjon (mulighet for ekstra),
9,5 meget bra grenn monitor & meget
behagelig tastatur, ideell til tekstbehand-
ling. Tekstbehandlingsprg. WordStar
folger med. CalcStar og basic med div.
program felger med. Ny pris ca. kr.
25 000.- Prisforslag 15 000.-.

Trond Julien Hanssen

Ravnkollbakken 68

0971 Oslo 9

Apple II eiere, se her!

Kopieringskort - kan kopiere de fleste
progr. medinstr.bok (engelsk) + softwa-
re —kr. 450,- Snakke kort - kan si alt! Med
instr.bok (engelsk) + software - kr. 400.-
Kontakt:

Hallvard Tangerads

Kvitsund Gymnas

3850 Kviteseid

West PC-800

(Apple-klone) m. diskst. modem, nr. sen-
der, alarm, joystick, grenn monitor, div.
prg. pa 70 disketter selges kr. 8 900,-. Ny-
pris sep. 85 ca. 20 000.- Kjempekjop!!
Tom Nalum, Osteroya

3200 Sandefjord

TIf.: (034) 50 131

Apricot SI

med heyoppleselig monitor, programva-
re og ekstra utstyr selges meget rimelig.
Tom F. Johansen, Dammyrdsen 8

1521 Sperrebotn

Tlf.:(032) 88 119

Apricot F1

256 kB 1 diskettstasjon 720 kB, med fol-
gende software: MS-dos, tekstbehand-
ling, Supercalc, Superplanner, tegnepro-
gram, GW-basic, Turbo-pascal, Turbo-
tutor, Turbo-toolbox 06 og Brother
M-1009 skriver.

Borge Feiring, Langboalgen 1

1150 Oslo 11 (

TIf.: priv. (02} 38 32 26 jobb (02) 68 54 50

Osborne databaseprogram

Quickcode Il (siste versjon) lager pro-
gram for dBase Il (som rapport, utskrift
og sekepr.) CP/M Osborne utgave, orig.
disk kopiert en gang. S. kr. 1500.-, inkl.
en kjoreklar arbeidsdiskett, pga. over-
gang til IBM PC. Er intr. i rimelig matr.
skriver.

A. Krogvoll, Alex. Holstv. 3

7000 Trondheim

Tif. (07) 91 58 49

£

ABORS et sted for deg.

DATABORS star til disposisjon for lese-
re av Hiemmedata for kr 15 (i frimerker)
pr annonse. Det som annonseres ma ha
noe med bladets tema a gjore. Og de
som annonseter ma ikke drive forret-
ningsnessig virksomhet gjennom dis-
se annonsene.

DATABJRS

Hjemmedata
Kjelsasvn. 51D
0488 Oslo 4

Se her!

Jeg vil bytte mine 7 toppspill pa kassett
(Zaxxon, Dragonriders of Pern, Games
Creator, Ghostbusters, Falcon Patrol 11,
Manic Miner og Jet Set Willy) mot noen
andre veldig gode spill. Gjerne Winter
Games, Now Games 11, Impossible Missi-
on, Frankie Goes to Hollywood eller li-
knende spill. Onsker ogsd kontakt med
gutt/klubb for utveksling av program og
erfaringer. 1 1/2 ars erfaring. Ring!
Kjetil Mork

6890 Oppstryn

TIf.: (057) 77 204

Div. PC-utstyr til salgs!

Moder-kort (MEGA-board, 4.77Mhz, 7
eksp. slots). Farge/grafikkort (320x200,
640200, RGB + comp. video). Floppy-
controller (opptil fire floppy’er). Fler-
funksjonskort (hukommelse, 1/0, klok-
ke etc.). Alle kort er av hgy kvalitet. (Eg-
net for hjemmebygging av PC). Monoc-
hrome monitor. (Hey opplesning, am-
ber). Alt 100% [IBM-kompatibelt. Selges
delt eller samlet. Pris etter avtale.
Gystein Wolff

Rabakken 1, 0880 Oslo 8

TIif.: (02) 23 18 28 e. kI 16.00

Sinclair QL utstyr selges.

Centronics printerinterface, originale
spillprogrammer, microdrive kass., ba-
ker, transform microdrive-boks, listinger
etc. Alt med 40-50 % rabatt! Liste mot
svarporto.

Ha-Nakrem, Lindeberglia 11

1069 Oslo 10

Memotech MTX

Jeg onsker kontakt med brukere av Me-
motech for utveksling av erfaringer, tips,
ideer og programmer. Jeg har selv MTX
512.

Jan-Erik Larsen

Nedre Keisemark 4, 3190 Horten

Til salgs

Tiki 100 mod. 2 med skjerm og masse pro-
gramvare til salgs til hoystbydende over
kr 10 000,-.

Jon Pedersen, Postboks 22

5081 Sogndal

TIf.: (056) 71 542

Memotech PC selges

m/Supercalc, Dbase 2.41, Turbo-Pascal,
Lisip, Forth, Brother HR 5 printer og Sa-
nyo monitor + mye mer. | tillegg Mbasic
og Dbasic.

Thor Wang, Nygdrdstoppen

2030 Nannestad

Tif.: (06) 99 78 41



West PC-800 og Enterprise

Jeg selger min West-PC m/alarmtelefon-
modem, 2 stk. diskstasjoner, CP/M + 30
disketter med en mengde program. Priskr
14 000,- eller hoystbydende. Jeg selger
ogsa en Enterprise for kr 1 700,- eller
hoystbydende.

Magne Eikevdg

5305 Florvag

TIlf.: (05) 14 25 12

Superbrain selges

Operativsystem CP/M. Den har tilgang
pa alle CP/M prg. (ca. 8000) med 2 disks
og monitor innebygget. Ny pris kr
30 000,-, selges til heystbydende.
Harald Eilertsen

Flatasenget 45 H

7079 Flatasen

TIlf.: (07) 98 38 31

Selges :

Apricot F1, 256 Kb Ram, 720 Kb disk,
12¢¢ Philips monitor, mus, CPA 80 prin-
ter. Programvare: Norsk Wordstar, Su-
percalc 3, GW Basic, Ms Basic, Turbo
Pascal + standard Apricot programpak-
ke. Selges samlet for kr 13 500,-.
Oddmund Mathisen, Steinberget 39
7000 Trondheim

TIf.: (07) 91 32 01 m. kl 0800-1600

Programmer selges

IBM-PC og kompatible. Programvare
selges (PD): PC-Write, PC-Calc, PC-
File, Basic-kurs og diverse Arcade-spill.
Onsker ogsa kontakt med fritidshackere
for utveksling av program og erfaringer.
Hans Chr. Lochsen, Samsmoen 1

2700 Jevnaker

TIf.: (060) 12 320

Komplett datautstyr

Advance 86b (110 % [IBM PC kompati-
bel) med 2 x 360 K diskdrives og 256 K in-
ternminne, samt Facit printer (kun brukt
3 fargeband) og Zenith grenn monitor.
Tekstbehandling, Regneark, database,
spill Basic manualer etcx. Alt er lite brukt.
Prisen kan vi diskutere.

Arvid Hovden, Rogagaten 41

5037 Solheimsvik

Tif.: (05) 32 32 00 k! 09.00-16.00

TIf.: (05) 39 24 23 i helgen

PC-tips

PC-Tips selges kr 500,-. Event. byttes i
andre prog. For IBM og komp. PC’er
(originalprg.).

Bjorn Berger

7125 Vanvikan

Tif.: (076) 56 417

Modem kontakt

Jeg onsker a komme i kontakt med bruke-
re av 8-bits CP/M-maskiner for bytte av
programmer og erfaring via modem (300
eller 1200 baud).

Bjorn Medhus, Tanumvn. 83 A

1300 Sandvika

TIlf.: (085) 87 616 linje 123

(02) 54 67 16 e. kl 17.30

Epson

Topp maskin, Epson PX-8 selges rimelig.
Gar 8 timer pa oppladbart batt. 64 K pluss
130 K Ram. Prg.: WordStar, regneark,
Basic, plankalender, database, salgsp-
lanl. medflg. 80 pkr. linjebr. Ny pris kr
20 000,-. 6 mnd. gammel.

Kjell Ramstad, Melleby

1720 Greaker

TIf.: (031) 47 243

kont. (02) 61 37 00

Atari 520 ST eiere

Vil bytte prg. og tips.
Trond Karstensen
Ludvig Enges vei 37 B
1700 Sarpsborg
TIif.:(031) 56 739

Sinclair QL m3 selges

Sinclair QL (engelsk utgave) + CUB far-
gemonilor.for QL selges til hoystbydende
uansett pris.

B. Skullerud, Dalegdrdsveien 59 '
3000 Drammen

TIif.:(03)82 11 91

Dragon 32 selges

Fint brukti 1 ar med helt ny diskettstasjon
og kassettspiller. Samt mange spill pa
disk og kassett. Selges pga. overgang til
storre maskin.

Sigurd Strand , 9210 Sorreisa

TIf.: (089) 61 267

Dragon 64

ubrukt, selges billig. For prisdiskusjon,
henvendelse til

Henri Jaquet

Industrigt. 42 A

0357 Oslo 3

TIf.: (02) 46 64 05 el. 91 41 85

Datamaskin med spill selges!

Memotech 512 med spill som: Toado,
Tape Worm, Kilopede, Memosketch (ra-
bra grafikkprogram), demonstrasjons-
kassett, rensekassett, blank tape + 1 joy-
stick, brukerblader fra Danmark og en
manualbok. Lite brukt.

Thomas Henriksen

Kvalrossveien 3

4020 Hundvag

Tif.: (04) 54 83 87 e. kl. 1500

Brother HR-5

Jeg selger herved min Brother HR-S kr
1 000,-. Med printeren folger deten kabel
for Amstrad. 3,5 disketter Bestilte dis-
ketter til min Amstrad fra utlandet og
fikk galt format. Selger derfor diskettene
- til en pris som kjoperen foreslar. Disket-
tene (30stk. ialt) selgesikke en ogen, bare
som pakke pa 10. Diskettene heter Kodak
og er ensidige med dobbel tetthet, (1S,
HD600, 135 TPI).

Bjorn Kristiansen, Th. Lundes vei 16
2600 Lillehammer

TIf.: (062) 50 929

Printer

Jeg onsker a bytte/selge min Brother HR
S med ca. 1500 ark. (RS232) Den er ikke
noe brukt. Selges p.g.a. atdeter vanskelig
og fa tak i ledning til min QL. Pris kan
diskuteres over telefon. NB! Hgystby-
dende.

Alf Rune Mathisen, Fjordaveien 29
9610 Rypefjord

TIif.: (084) 18 369

Spill byttes

Flight Simulator II og Sammy Lightfoot
(originalspill pa disk) enskes byttet mot:
Spitfire 40, Exploding Fist, Super Huey,
Fighter Pilot eller Dambusters. (Kun ori-
ginalspill pa disk.) @nsker 1 spill for hvert
spill.

Hermund Olsen, Lerstad 6017
Asestranda

TIlf.: (071) 44 086

Data & Elektronikk

Jeg onsker & ta kjopt Data & Elektronikk
blader. Allenummer ogarer av interesse.
Send opplysninger om nummer, &rog pris
til:

«Andreas R. Johnsen

Kongabergvn. 29, 5800 Sogndal -

Oric/Atmos 48 K selges

Div. originalspill medfolger. Bl.a. Xenon
[, Hopper, Ultra og Galaxians. Mange
bra spill. Endel nytteprogrammer. Pris:
ca. kr 1 500,-.

Jorgen Mosti

Tortenli, 8200 Fauske

TIf.: (081) 43 338 e. kl 15.00

Onskes kjopt

Kan noen skafte meg en norsk manual til
HI soft Pascal til Sharp MZ-700.

Kjetil Gundersen

Annifrilsvei 41

4600 Kristiansand

Billige dataartikler

P.g.a. feilberegning ved import av endel
dataartikler, selger jeg disse billig. Eks.
Scotch disketter kr 9,- og 11,-. NB! be-
grenset antall. Skriv etter liste. Legg ved
kr §,- til svarporto.

Amungl Scetre, Aagne Dreviksv. 18
6000 Alesund

Popular Computing Weekly

Jeg vil gjerne kjope Popular Computing
Weekly nr. 52 av 1984, nr. 18 av 1985, nr.
45 av 198S. Jeg betaler full pris.

Borgar Waade, Oskar Braatensv. 26
7000 Trondheim

Tif.: (07) 55 36 61

PC-Klubb

Vi har startet en dataklubb for PC-
brukere. Vart formal er a gi deg mange
gunstige, og gode tilbud. Det vil komme
ut et medlemsblad hver maned med en
god del stoff. Artikler om datamaskiner
og programvare. Det vil ogsa bli sma tips
angiende sma rutiner i Basic, og andre
sprak. Pascal utlistinger blir det ogsa.
PC-Klubb har et stort medlems-
programbibliotek. 1 hvert nummer kom-
mer det en komplett liste over alle pro-
grammene. Du kan bestille programvare
rett ifra oss, og du betaler kun for disket-
tene og postgang!! For neermere informa-
sjon skriv til:

PC-Klubb, c/o0 Jon Gjerde

Elgvn. 2

4818 Feervik

Spectravideo SV 328 selges billig
Spectravideo SV 328 med kassettspiller
SV 903, gameadapter SV 603 og joystick
selges. Cartridge med norsk tegnsett og
noen spill medfelger.

Knut Torgersbraten

Balders vei 25 B

3500 Honefoss

TIf.: (067) 10 179 e. kl 17.00

Sharp MZ-800 m/Quicdisc,

Joystick og noen boker. Mange nyttepro-
grammer, bl.a. Pascal, Forth, Tekstbe-
handling. Mange gode spill, bl.a. Flappy,
Zexas, Nakamoto m.fl. Bruktca. 6 mnd.
Selges m/garanti for kr 4 500,- inkl.
frakt. Interface for Quickdisc til Sharp
MZ-700, ny, selges for kr 400,-.

Arne Iversen, Tommerbakken 16

5082 Eidsvdgneset

TIf.: (05) 25 76 06




Utstyr til Dragon

Jeg selger Dream Dog + Dream = Allo-
ream (maskinkode monitor) for kr 250,-.
selger ogsa to beker «The Dragon 32 and
how to make the most of it» og «Sixty
programs for the dragon 32/64»

Rune Hansen J

Normannsvei 1, Krdkeroy

1600 Fredrikstad

TIif.: (032) 42 131

Spill byttes

Jeg har tre spill til Dragon 32. Det er
Crash, Defense og Sultan’s Maze. I bytte
onsker jeg med Speedracer, Katerpillar
Attack I, Marocco Grand Prix eller andre
spill.

Sigurd Rosnes, Hallsetreina 5

7000 Trondheim

TIf.: (07) 55 52 64

Dragon selges

1 stk. dragon 64 med diskettstasjon selges
for kr 2 000,-. maskinene er helt ny. Har
ogsa noen spill.

Tore Vikeby, Box 75

1870 Orje

Tif.: (02) 81 11 53

Dragon 32

Sprite Magic, Masterstroke I1 Composer
+ spill enskes kjopteller byttet mog Dun-
geon Raid og boka «Enter the Dragon».
Stig A. Wibo

1860 Trogstad

Tif.: (02) 82 69 14

Bytte

Jeg har Oric 1 og ensker a bytte Sargons
Revenge mot et av folgende spill: Airline,
Dinky Kong, Flight, Harrier Attack, In-
vaders, Multigames, Dallas, Ultra, Gala-
Xy, Scuba Dive.

Bengt Weernes, Bldklokkevn. 6

3050 Mjondalen

COMMODORE

Commodore SX-64

monitor, tastatur og diskstasjoniett. Kun
en ledning fra datamaskin til stikkontakt.
Utrolig klar fargemonitor. Noen pro-
grammer og disketter folger med. Selges
rimelig.

Thomas Slordahl

Tif.: (02) 54 54 93

Brother M-1009

ca. 8 mnd. gammel, har bade RS 232 og
Centronics grensesnitt (traktor-mater
medfelger). Selges for kr 2 500,-.

Helge Ronstad

6000 Alesund

TIif.: (071) 22 458

Kontakt enskes!

Onsker & fa kontakt med andre CBM 64
brukere. Jeg har 1541 diskettstasjon og
kassettspiller.

Arne Svendsen, Fostervoldsgt. 22

6500 Kristiansund

Commodore eiere se her!

Knallgodt tilbud. Jeg selger Raid over
Moscow for kr 60,- og Indiana Jones for
kr 50,-. Spillene er nesten ikke brukt. Jeg
selger ogsa Commodore Reference Guide
for kr 90,-. Kjoperen betaler portoen.
Geir Ole Lund, Skrenten 7

7000 Trondheim

Selges!

CBM 64 m/kassettspiller, 1 Wico (joy-
stick), 1 Zip stick og en competition pro
(joystick). Spillene Pitfall, Summerga-
mes I1, The Way of the Exploding Fist, A
side Fotball, Spy vs Spy + handbok fol-
ger med. Pris kr 3 000,-.

Rune Norum, Fergeland

7700 Steinkjer

CBM 64 L

@nsker 4 bytte originale spill pa kassett til
CBM 64.

Kolbjorn Hasseleidet

Grindbakken, 3960 Stathelle

TIf.: (035) 75257

Spill selges

CBM 64 spill selges. Jeg selger California
Gold Rush, Hideous Bill and the Gi-
Gants, Headache og Chiller for kr 50,- pr.
stk., eller bytter alle firemot Frankie goes
to Hoollywood eller Spy vs Spy. Alle pa
kassett og bare originale.

Per-Erik Olsen, Skippervn. 34

3912 Herre

TIf.: (035) 66 213 e. kl. 1500

Commodore 64

med 1 joystick og en del spill selges til
haystbydende over

kr 1 600,-! OBS. alle spill originale.
Odd-Jarle Kristoffersen

Gammelgardv. 42, 9020 Tr.Dalen

TIif.: (083) 36 332 e. k. 1800

Byttes

Jeg bytter folgende to originalkassetter til
CBM 64. Hypersports (superbra) og Ga-
mes creator (lag dine egne spill) sammen
mot EPYX Fast load cartridge til 1541.
Jeg selger ogsa boken Personlig Compu-
ter for kr. 100,- eller bytter den mot et bra
spill pa kass./disk f.eks. Summer games
II.

Tommy Ovesen, Boks 50

8315 Laukvik

Commodore Computer Club

Vi har staret en klubb for CBM 64 (og C
128) eiere. Klubben vil gi ut en medlemsa-
vis med 1-2 md. mellomrom. Program-
mer i premie til den som sender inn det
beste egenproduserte programmet. Bli
medlem, medlemskapet er gratis!

Kurt Leikanger, Jorud

1860 Trogstad

Kjopes

Onskes kjopt: Rimelig diskettstasjon til
CBM 46. Jeg selger Suicide Express pa
kassett for kr 150,-. Jeg kan bytte det mot
Kick start. Suicide Express er original.
Kick start ma veere pa kassett og veere ori-
ginal.

Terje Leifsen, Samsmoen

2700 Jevnaker (

CBM spill selges
Gilligans Gold kr 80,-, Loco kr 60,-, Raid
over Moscow kr 120,-Ice Hunter kr 60,-,
Hunchback II kr 100,-, Ghouls kr 100,-,
Hercules kr 40,-, Turbo 64 kr 80,-, Staff
of Kaiwath kr 120,-, Spy Hunter kr 120,-,
West kr 100,-, Black Night kr 40,-, Star
Force kr 40,-, African Safari kr 40,-, Ca-
meron kr 40,-, Flak kr 120,-, Dambuster
kr 130,-, Gremlins kr 130,-. Alle spillene
er originale og er pent behandlet. De kan
o0gsa byttes mot en printer-plott.

Geir Ove Arntsberg -
Flatdasenget 31 M, 7079 Flatdsen

Kjopes

Onskes kjopt: CBM 64, 1541 diskettsta-
sjon. Selges: ZX81 + printer + 2 boker
kjempebillig.

Morten Tonsager, Kastanieveien 1

1816 Skiptved

TIf.: (02) 89 98 45

Se her!

Fin Commodore med garanti og utstyr.
Vic-20 + switchable 16 K. Ekstra hukom-
melse + mange spill. C 62 kassetter, 9
moduler + joystick + kassettspiller +
instruksjonsbok + 2 kassetter av Vic-
tape computermagasin + rensekassett
selges hoystbydende.

Abraham H. jagne, Klofterhagen 15 B
1067 Oslo 10

TIf.: (02) 30 47 11

Spill til Commodore

Selger eller bytter mine spill. Space Shutt-
le, Solo Flight, Pit Stop, Blue Max,
Ghostbusters, River Raid, Super Huey.
Ola Steinbakke

2690 Skjak J

Commodore 64

Selger ca. 2 a&r gammel CBM 64 maskin til
kr 1 800,-, og nesten ny 1541 diskettsta-
sjon til kr 2 350,-. Samlet selges diskett-
stasjon + maskin til kr 4 000,-.

Ove Gronningsceter, Postboks 38

6015 Gaseid

Dataklubb

Det er staret dataklubb i Varde. Mest
Commodore 64, men alle merker. Mange
aktiviteter er planlagt. Medlemskontin-
gent kr 50,- pr. ar for alle under 16 ar,
mens den er kr 100,- tfor de over 16.
Vardo Dataklubb

Postboks 86, 9951 Vardo

Selges

Commodore 64 med kassettspiller, Tri-
ton quick disk, 4 joysticks, paddles, spill
og programmer selges. Pris kr 4 500 -
S 000 ,-.

Geir Andreassen, Brananvn. 48

3940 Heistad

TIf.: (035) 14 035

Spill til CBM 64 selges/byttes

House of Usher og Black Hawk selges for
kr 110,- pr. stk. (pris kan diskuteres). De
kan ogsa byttes i Superexpander, Slap
shot, Valhalla, Collosus Chess, Dambu-
sters, Strip poker, Ghostbusters og Ex-
ploding Fist.

Frank T. Rambeol, 2232 Tobol

TIf.: (066) 35 631 e. kl. 1500

Spill til CBM 64

Bytter: Chiller, Karateka, The House
Jack Buildt, Headache, California Gold
Rush og Toy Bizarre pa kassett. Pa mo-
dul: Music Machine, Kickman, Int. Soc-
cer, Lazarian. Byttes mot: Spitfire 40,
F-15, Fighting Warrior, Finders Ceepers,
Red Arrows, Neverending Story, Speed
King, Monty on the Run, Now Games,
Eddi Kid, Magic Carpet, Psytron, PSI
Warrior, Wisard of War, Storm Warrior,
Spiderman eller andre bra spill.

Per Thormodsen, Boks 368

2801 Gjovik

Tif.: (061) 76 363
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Dataklubb soker medlemmer!

Data 64 er en dataklubb for Commodore
64 eiere, som soker flere medlemmer.
Skriv til oss for neermere opplysninger
om klubben.

Data 64

c/o0 Roy Magne Ristesund

{-Iasund, 6065 Ulsteinvik

Stack RS 232

Interface til CBM 64, + Stack Motherbo-
ard (plass til 4 moduler) til salgs, kr 200,-
pr. stk.

Andreas Abildgaard

Sykestua, Bardufoss Flystasjon

9200 Bardufoss

Billig! \
Selger felgende spill: Ghostbusters, Ex-
ploding Fist, Yie Ar Kung Fu, Gremlins,
Amsgolf, Manic Miner, The Wild Bunch,
Stockmarket for kr 75,- pr. stk. mot po-
stoppkrav. (Bare originaler).

Sten Morten Henningsmoen

Krogstad Gard, 1870 Or je

Commodore fans se her!

Jeg selger toppspillet Yie Ar Kung Fu,
pent brukt og original (kassett), til hoyst-
bydende. Topp action og grafikk (kara-
te). Vil kjope Freeze Frame eller Isepic.
Ma veere billig.

Morten Tjomsland

Hovdenveien 24, 4580 Lyngdal

TIf.: (043) 45 918 e. kI 15.00

Modem + programmer til salgs tii CBM
64

Selger mitt 1/2 ar gamle modem (lite
brukt). Det folger med software pa kas-
sett. Type: PROTEK 1200(1200/75 og
1200/1200 bauds modem). Selger ogsa
PIXSTICS (lyspenn) + 1 tegneprogram
+ 3 spill (alle pa kassett). Siden bruksan-
visning mangler selges den for kr 230,-.
Selger Super Expander (modul) for kr
100,-, Chiller for kr 50,- og Soft Aid for
kr 50,-.

Geir Strand, Stangeland

4050 Sola

TIf.: (04) 65 29 63 kI 16.00-18.00

Commodore 128

Originalt Superbaseprogram til 128 til
salgs. Ordinzerpris kr 1 290,-. Selges for
kr 800,-.

Hans Richard Gangdal

Bonesskogen 51, 5062 Bones

TIif.:(05) 12 28 65 e. kI 15.30

CBM 64 originalkassetter selges
Moebius og Robin of the Wood kr 125,-,
Wallie Goes to Rhymeland, Lazy Jones,
Cybotron, Flight Path 737, Gilligan’s
Gold, Revenge of the Mutant Camels kr
75,-, Ghostbusters og Hunchbach Il kr
100,-.

Jon-Egil Ronstad

6280 Sovik

Tif.: (071) 12 593 e. kI 17.00

CBM 64

Synthesizer for Commodore 64 selges for
kr 1 000,-. Et 49 tangenters keyboard med
40 ferdige programmerte instrument-
stemmer kobles til diskstasjon el. kassett-
spiller.

Anders Oyvind Stokker

Tranebcerveien 2, 2200 Kongsvinger
TIif.: (66) 15 311

CBM 64

Selger folgende: The Fourth Protocol kr
200,-, Hampstead kr 150,-, Shadowfire
kr 200,-, Impossible Mission kr 100,-,
Dambusters kr 100,-, Indiana Jones kr
100,- og The Great American Cross-
Country Road Race kr 150,-. Alle samlet
for kr 900,-. : .

Stale Dragen, 6350 Eidsbygda

Sensasjonstilbud for CBM 64!

Bruce Lee og Fort Apocalypse for kr 100,-
pr. stk., Subsunk for kr 50,- og The Val-
ley for kr 80,- (begge adventure m/gra-
fikk). Plugg-inn-spill: Jupiter Lander og
Music Composer for kr 70,- pr. stk. Alle
originale.

Paal Tage Austli

Asm. Vinjes vei 15

7700 Steinkjer

Billige beker!

2 boker: Commodore 64 Adventures (ny
kr 131,-) og The Working Commodore 64
(ny kr 140,-). Begge for viderekomne pro-
grammerere, kr 80 pr. stk. eller 150,- for
begge. OBS! Bokene er sa gode som nye!
Lasse Roren, Johan Sverdrups vei 4
3000 Drammen

TIlf.: (03) 81 16 41

Kontakt sgkes

CBM 64 eier m/synth & midiinterface on-
sker a kommei kontakt med andre 64 eie-
re med synth & midi for utveksling av
midi baserte programmer og alt innen
midi.

Jan Erik Helgesen

Joh. Hjortsvei 24, 5030 Landas

Gratis spill til Commodore

Har jeg ikke, men jeg onsker & bytte evt.
selge mine originale spill jeg har ogsa to
«Games Book» i to forskjellige utgaver.
Har ogsa en Trojan Lyspenn som jeg sel-
ger evt. bytter noe annet morsomt.
Amund Holt, Boks 176

1890 Rakkestad

TIf.: (031) 21 396

Commodore Plus/4

Plus/4 selges m. Kkassettspiller og
norsk/tysk instruksjonsbok (3 stk.). Av
software som folger med kan jeg nevne:
Zodiac, Paratrooper, Tromsg Bors,
Svarte Ridder, Task Attack, Pac Man,
Alien 8, Scramble, Master Mind, Gany-
mede, Dungeons Maze, The Champ, Ad-
dress Manager + 2 grafiske prg. og 1
syntheziser prg. Ikke under kr 1 800,-.
Ole Christian Salomonsen
Skagesundveien 28, 9000 Tromso

TIif.: (083) 83 337 e. kl 16.00

Commodore Amiga

Jeg vil gjerne komme i kontakt med per-
soner som har eller skal kjepe Commodo-
re Amiga PC. Vil utveksle programmer,
idéer, erfaringer samt diskutere mulighe-
ten for oppstart av en Amiga User-Club.
Amund Scetre, Aagne Dreviksv. 18
6000 Alesund

Tlf.: (071) 24 409Bytte

CBM 64 spill selges

Summergames, Ghostbusters og Dropzo-
ne selges for kr. 80,- pr. stk., evt. byttes
mot andre originalspill. Alle spillene er
originaler pa diskett.

Qystein Boen, Ribstonveien 1 C

0585 Oslo 5

Originale Commodore 64 spill

Jeg vil selge disse spillene til CBM 64: Mr.
Wimpy, Chiller kr 50,- pr. stk. og Arma-
geddon, Booty, Jupiter Lander kr 30,- pr.
stk., Gilligan’s Gold, Bruce Lee, Ghost-
busters, Beach-Head kr75,-pr. stk., Bre-
akdance, Impossible Mission (disk), Star-
fire & Fireone, Super Huey (flights), Val-
halla (advnt.) kr 100,- pr. stk. The Way of
the Exploding Fist kr 120,-. Paint Box
med lyspenn kr 150,-. Alle spillene selges
samlet for kr 1000,-.

Andreas Kongelstad

2355 Gaupen TIf.: (065) 54 411

Selges

Jeg onsker a selge mitt datautstyr som be-
star av felgende: Commodore 64, diskett-
stasjon 1541, 2 joysticks (en original fra
Commodore og en quick-shot med
livstids-garanti.) En lasbar oppbevarings-
boks for disketter, ca. 50 disketter (inn-
kjopsverdi kr 42,- pr. stk.) med mange
spill og programmer. Kjente spill som fol-
ger med er bl.a. Zaxxon, Summer Games
og Strip Poker. Jeg har ogsa et par data-
fagbgker som omhandler Commodore
64. Dette selges samlet, og kun samlet for
hayeste bud over kr 4 900,-.

Steinar Schau

Tonsenveien 18 b, 0587 Oslo 5

TIf.: (02) 22 92 16 e. kI 17.00

Kontakt

Jeg onsker 4 komme i kontakt med andre
CBM eiere. Har diskettstasjon og kassett-
spiller.

Christer Gjerde, Gamlev. 9

6150 Orsta

Commodore 128

Jeg har en Commodore 128 som jeg vil
bytte mot en VIC-20. Det som folger med
er: diskettstasjon, kassettspiller, printer,
monitor, modem, lyspenn, 2 joysticks,
disketter + kassetter. Grunnen til at jeg
selger er fordi jeg synes den er for innvik-
let for meg. Alle far svar! Veer rask!
Stein Gallen, Dronningensgt. 29

4000 Stavanger

Tif.:(04) 52 27 27

CBM 64

Jeg onsker kontakt med alle CBM 64 eiere
for utveksling av programmer. Eg har
berre kassettspillere.

Stian Bjerkvik, Granlida 15

6100 Volda

Spill byttes

Eg vil gjerne bytte spill med andre CBM-
eiere (til kassettspiller).

Joachim Bjerkvik, Granlida 15

6100 Volda

Kontakt

Eg onsker kontakt med CBM 64 eiere.
Onsker a bytte program og spill (disk og
kassett).

Bjorn Holte, Gamlev. 9

6150 Orsta

CBM 64 spill selges

Jeg selger folgende originalspill (kassett):
PakaCupa kr 30,-, Super Skramble kr
70,-, Grand Master kr 120,-, Games Crea-
tor kr 100,-, Solo Flight kr 200,-, Spitfire
40 kr 130,-, Bruce Lee kr 100,-, Indiana
Jones kr 110,-.

Per-Oyvind Gustavsen

Gabriell Scotts v. 22

4818 Feervik
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CBM 64 spill til salgs

Jegselger Rambo, Suicide Express og Bo-
ulder Dash Il pa diskett for kr 90,- pr. stk.
Onsker ogsa California Gold Rush kjept
pa diskett eller kassett. Er interessert i a
komme i kontakt med noen dataklubber
for Commodore 64.

Jon Christian Mwoller

Mosebakken 8, 8250 Rognan

TIif.: (081) 90 736

Spill CBM 64/C128 - disketter

Jeg er interessert i a bytte spill. Helst pa
disk. Jeg selger ogsa 50 helt nye disketter,
S1/4‘ forkr 20,- pr. stk. Sendes mot po-
stoppkrav.

Nils-Erik Bjorkedal

6292 Kjerstad

Tif.: (071) 18 015

Originalspill til CBM 64 selges
Ghostbusters kr 100,-, Zaxxon kr 100,- og
Booty, Headache, Stellar Wars, Califor-
nia Gold Rush for kr 120,-. Alle spillene
kan selges samlet for kr 300,- (kassetter).
Geir Finstad, Volaveien 30

7460 Roros

Spill til CBM 64

Onsker a selge Nato Commander for kr
100,- og Kong for kr 50,-. Nesten ikke
brukt. Kan ogsa bytte begge mot Impossi-
ble Mission, Match Day, Slapshot, eller
Robin of Sherwood. Kjoper ogsa disse
spillene.

Erik Gabrielsen, Nustadkroken 15

3970 Langesund

CBM spill selges

Radar Rat Race (cartridge) kr 110,-, Chil-

ler kr 140,-,Beamrider kr 130,-, Frank

Bruno’s Boxing kr 145,-, Raid over Mos-

cow kr 145,-, Indiana Jones kr 100,-, Solo

Flight kr 200,-. Er du rask far du alt for

kr 850,-. Spillene kan ogsa byttes i Fight

Night Cauldron. Spillene er pa kassett
‘(originale).

Christer Larsson, 2252 Hokasen

TIf.: 066) 26 248 e. kl. 15.00

Gjer et kupp!

Siste sjansen til & fa solgt din Commodore
64, diskettstasjon, printer, etc. Jeg kjoper
alt av interesse. Jeg kjoper av lavestby-
dende.

Tore Petersen

Eikeliveien 31, 1870 Orje

Tif.: (02) 81 14 53 e. ki 15.30

Spill CBM 64

Int. Basketball, Daley Thompson’s De-
cathlon, Karateka, Frank Bruno’s Bo-
xing, Bruce Lee og The Way of the Explo-
ding Fist selges for kr 80,- pr. stk., alle 6
for kr 400,-. (Ny pris kr 198,- pr. stk.)
Trond Boger, Myrdalvn. 3 C

1086 Oslo 10

Spill byttes

Jeg ansker a bytte folgende spill tii CBM
64. Exploding Fist, Gridrunner (modul),
Daley Thompsons, Decathlon og Space
Shuttle. De kan byttes mot Karateka,
Winter Games, Activision Boxing, Frank
Bruno Boxing, Cauldron, Superman,
Rambo, Figh Night og Little Computer
People.

Roy Magne Ristesund

Hasund, 6065 Ulsteinvik

Tif.: (070) 11 054

Spill til CBM 64

Paracudakr 30,- (nytt kr 40,-), Grandma-
ster kr 100,- (nytt kr 198,-), Super Scrab-
ble kr 70,- (nytt kr 149,-), Solo light kr
200,- (nyttkr 298,-), Bruce Lee kr 100,-
(nytt kr 198,-). Alle spillene er lite brukt,
alle spillene er originale.

Arild Olsen, Torjusholmen

4818 Feervik

For den serigse databruker!

Suverent tekstbehandlingsprogram til
CBM 64: Vizawrite 64 m/norsk bruker-
veiledning, diskett. Larebok imaskinko-
de: «Programming the 6502» av Rodnay
Zaks (over 400 sider), kassettspiller til
CBM 64 (C2N). Selges samlet eller styk-
kevis.

Geir Jasund, Smaslettene 28

4740 Tveit

TIf.: (042) 63 126 e. ki. 1800

Selges

Komplett CBM 64 anlegg, CBM 64, disk
1541, printer 1525, kassett, 2 joysticks,
text 64 (modul), nytteprogram ogspill sel-
ges hoystbydende over kr 6 000,-.
Magne Bekke, 3070 Sande

TIf.: (03) 77 91 47

Diskettstas jon gnskes kjopt!

Jeg onsker a kjope en diskettstasjon ti
Commodore 64. Helst sa billig som mu-
lig.Kun den som er billigst far svar.
Martin Kirkhaug, Jotagt. 6

3190 Horten

CBM 64

Selger folgende spill: Commando (samme
som automat-spill versjonen) kr 110,-,
Rambo kr 110,-, Fightnight (bygg opp
kroppen din for & bli verdensmester i bok-
sing kan ogsd lage turneringer selv) kr
110,-, Now Games (6 toppspill pa en kas-
sett) kr 100,- og Robin of Sherwood kr
90,-. Selger ogsa andre nye spill. Kun ori-
ginaler.

@yvind Brandtzeeg, Einar Solstadsv. 32
7700 Steinkjer

TIf.: (077) 62 772 el. (077) 64 481

Originalspill

Folgende originalspill selges: Winter Ga-
mes og Gremlins kr 150.- pr. stk. Ghost-
busters, Indiana Jones og Hunchback I1
selges for kr 80,- pr. stk. og California,
Faces of Haarne selges for kr 60,- pr. stk.
Svein-Age Molnes, Egset

6100 Volda

Selges

Selger: Games Creatore, Basic Aid (som
kompilerer ditt Basic program til maskin-
kode),Quill, Hacker, Zoom, Star Post,
Hertik, Super Smersh, Big Mac, Specti-
pede og mange flere. Kun originaler.

T. Chato Muller, Storebo

2320 Furnes

Spill til Dragon

Jeg onsker & selge folgende spill til Dra-
gon: Danger Ranger kr 80,- (ny kr 180,-).
Ugh! kr 85,- (ny kr 200,-). Space Shuttle
kr 110,- (ny kr 230,-). Dragon Ra-
cer/Wasp Invasion kr 140,- (ny kr 260,-).
Hvis du kjeper alt, far du det for kr 320.
Jeg onsker ogsa & bytte spill med andre
Dragon-eiere.

Bjorn Arild Gressetvold

Organistveien 5

7500 Stjordal

TIf.: (07) 82 72 62

Boker kjopes

Jeg onsker a kjope brukte beker tii CBM
64. Send meg liste over bokene dine sa
skal du fa here fra meg hvis jeg er interes-
sert. Husk a vedlegge prisliste over beke-
ne dine.

Bjarte Kvalheim, Kvalheim

6710 Raudeberg

Spill

Jeg selger folgende (originale) spill til
CBM 64: Super Huey (kass.) kr 100,-,
Potty Pigeon (kass.) kr 100,-, Frankie
goes to Hollywood (kass.) kr 100,-, Pit-
stop II (disk) kr 120,-. Dessuten gnsker
jeg a kjope Micky’s Spaceadventure.
Geir Gilje, Hogstadbk. 5

4300 Sandnes

TIf.: (04) 66 66 56

6 originale spill:

The Hobbit, Matrix, Kong, Skramble,
Moon Buggy og Hover Bovver selges
samlet for kr 300,-. Alle spill pa kassett.
Ubetydelig brukt.

Truls Rosnes, Gronlandsv. 9

9000 Tromso

TIf.: (083) 86 887 e. ki. 1600

Spill byttes

Ghostbusters, Terrorist, Hulk, Cauldron
byttes mot Exploding Fist, Ye ar Kung Fu
eller Rambo. Spillene er pa kassett til
CBM 64.

Stein E. Krokmo, Rute 7606

9730 Karasjok

Spill selges

Jeg vil selge Friday the 13th til Commodo-
re 64 for kr 100,- og Sinclair (4 spill) ZX
Spectrum for kr 50,-.

Bard Ivar Pettersen, Strand

8110 Moldjord

Spectros klubben sgker flere medlemmer
Klubben er for Commodore og Spectravi-
deo eiere. Medlemmene far klubbavis en
gangimaneden. Kontigentener pa kr 25,-
i frimerker (i aret).

Trygve Paulsen, Sirius vn. 18

9020 Tromsdalen

Skriver kjspes

Skriver til Commodore 64 onskes kjopt
billig.

Per B. Jenssen, Box 185

9155 Karlsoy

TIf.: (083) 49 311

Commodore 64!

Jeg har det supre spillet Elite (Firebird),
og er villig til & selge det for kun kr 200,-.
Spillet er helt nytt ogdet folger med sveert
god bruksanvisning m.m.

Arnstein Klovrud

5350 Brattholmen

TIlf.: (05) 33 05 55

Maskin selges

Commodore 64 m/kassettspiller, CBM
1702 monitor, CBM 801 printer, 2 joy-f
sticks, paddles og 5 spill. Alt for kr
7 100,-.

Tor-Kristian Pedersen

Kirkeveien 2, 9590 Hasvik

TIf.: (084) 21 190

Selges

Winter Games for ca. kr 150,-. Nesten
ubrukt. Jeg ensker ogsa kontakt med da-
taklubb for CBM 64.

Geir Finnoy, Ekset

6100 Volda
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SHARP

Sharp MZ-711 selges 3

for kr 1 200,-. Med innebygget kassett-
spiller og printer. Mange spill og nytte-
program.

Ole Bjorn Sk jerven

Hogebakkane 2, 5900 Hoyanger

Bytte .

Jeg onsker a bytte spill og programmer
for MZ-700 med andre.

Johan-Egil Eftevdg

Randesund

4600 Kristiansand

TIf.: (042) 45 255

Kjepes

Diskettstasjon m/interface og RS-232C
interface til Sharp MZ-700/MZ-800 on-
skes kjopt. Quick disk eller floppy disk
(MZ-1F19 eller MZ-1F02), haster! PS:
Onsker kontakt med andre Sharp
MZ-700/MZ-800 eiere.

Karl Anders Oygard

6090 Fosnavdig

TIf.: (070) 88 679

Kjop og salg av datamaskiner

Sharp MZ-721 m/mange programmer
selges. PC med diskettstasjon og printer
onskes kjopt. Slektgranskingsprogram
for Sharp MZ-700 serien selges for kr 150
(original).

Kare Lerberg

3550 Gol

Byttes

Onsker a bytte Eliminator Il for Sharp
MZ-700 mot Loderunner, Nuclear War-
games eller Castle of Cara Island, eller
selger det for kr 90,-.

Jo-Even Skarstein

6870 Olden

TIlf.: (057) 73 384

Sharp MZ-731

m/norsk ogtysk instruksjonsbok + inne-
bygd plotter/skriver med 80 tegn pr. linje
+ innebygd kassettspiller + 12 spill + et
ars medlemskap i Sharp dataklubb + 2
ekstra beker til Sharp MZ-731 Peeking &
Poking The MZ-700 serien og Starting
Machine Code on the MZ-700 serien. Sel-
ges hoystbydende.

Henrik Steimler

Mogens Thorsens gt. 1 B, 0264 Oslo 2

Selges

Selger Sharp MZ-821 med Philips
gronn/svart monitor og diverse spel,
tekstbehandling og instruksjonsbok. Alt
selges for kr 3 500,-. Ny pris kr 4 500,-.
Kenneth Herland

6982 Holmedal

Tif.: (057) 34 324

Sharp MZ-80A selges

med innebygd monitor/kassettspiller.
Programsprék Basic + ca. 25 spill og pro-
grammer + | demokassett + 2 laerebgker
i Basic, nesten nytt, selges til hoystbyden-
de over kr 2 500,-. Ny pris over kr 6 000,-.
Tor Inge Johnsrud

Johnsrud, 3074 Skoger

Tif.: (03) 77 00 22

Selges

Sharp pocketcomputer PC1500 selges kr
1100,-.

Torbjorn Hovden, Konvallveien 23
3900 Porsgrunn

TIf.: (035) 57 348

SINCLAIR

Spill selges

Folgende spill til ZX Spectrum selges: Co-
okie, Flight Simulation, Revers Folly
Faust’s, Backgammon, Pssst, Chess,
Chequered Flag, Jet Pac og Percy The
Potty Pigeon for kr 50,- pr. stk. eller kr
450,- samlet. Alle er meget lite brukte ori-
ginaler.

Jardar Leira

7100 Rissa

TIf.: (076) 51 437

Spectrum programmer selges/byttes
Har flere prg. som jeg vil bytte. Jeg har
bl.a. Sabre Wolf, Rambo og flere supre
prg. Jeg selger ogsa Interface I m/micro-
drive rimelig. Den er nesten ikke brukt.
Stig Jakobsen

Roadsand, 9390 Skrolsvik

Tif.: (089) 54 259

ZX Spectrum

Et halvt ar gammel ZX Spectrum +
(fremdeles under garanti) selges med en
del spi!l (evt. med kassettspiller) og joy-
stick.

Bjorn Grova

Grova, 8650 Mosjoen

TIf.: (087) 89 425

Interface II

Selges grunnet overgang til disk. Interfa-
ce III kopierer alle programmer til micro-
driveeller tape. Trenger ikke & veere tilko-
blet for at programmene skal fungere.
Bare kr 350,-.

Arnt Joar Nonset

Helgadalen, 7660 Vuku

TIf.: (076) 70 445 e. kl 17.00

ZX Spectrum

Vil gjerne bytte: Beatcha, Football Mana-
ger, The Detective, Accelerator, Grid
Quest og Meteor Storm (16 K) mot andre
Spectrum spill. Skal ogsa bytte Fighting
Warrior og Gyroscope mot: Yie Ar Kung
Fu, Commando, Tomahawk, World Se-
ries Basket Ball, Saboteur eller Internati-
onale Karate.

Vidar Kleppe

5350 Brattholmen

TIf.: (05) 33 04 97

Spill byttes

til 48 K Spectrum. Skriv eller ring.
Svein-Arne Steinsrud

Strande, 6452 Robekk

Tif.: (072) 44 391

Spectrum-eigere, se her!

Jeg onsker & fa kontakt med noen som vil
bytte Spectrum programmer med meg.
Stig Jakobsen

Radsand, 9390 Skrolsvik

Spectrum-eiere

Jeg selger folgende programmer for kr
30,-: Hungry Horace, Tyrant of Athens,
Lojix, Flight Simulation, ZX Ed Toolkit,
Reversi (Othello), Espionage Island, Ga-
mes 4 (kassett med 4 spill), Pastimes 1
(kassett med 4 spill). Jeg selger ogsa Whi-
telightning for kr 150,-. Dette er pro-
grammeringsverktoy. Med dette er det
lett & lage spill. Du har 256 sprites. Selger
ogsd Elite kr 180,- og Commandor kr
80,-.

Stig Vends, Karolinerveien 3 B

7000 Trondheim

Tlf.: (07) 55 48 44

SPECTRAVIDEO

Spectravideo 328

Spectravideo 328 med kassettspiller, 10
spill, en joystick, 2 leereboker og 1 ars ga-
ranti selges for kr 3 000,-. Maskinen er
knapt et &r gammel og ganske lite brukt,
ny pris ca. kr 4 000,-. Ring for neermere
opplysning, men ikke pa en sendag.
Sebastian Bjornerud, L-1711

7035 Moholt studentby

Tif.: (07) 93 65 00 l. 664 e. ki 15.00

Selger Spectravideo 318

SVI 318 + kassettspiller + joystick +
spill (Spectron, Armoured Assault, Cara-
ce, Frantic Freddy, 3d-Tic-Tac-Toe, Boa
m.m). Selger ogsd Spectra Home Econo-
mist. Det folger med en brukermanual og
en leerebok i SVI-Basic. Maskinen er bare
7 mnd. gammel. Alt til kun kr 1 000,-.
(Ordinzer pris kr 4 244,-).

Svein-Ivar Dregelid

Gjernesmoen 27, 5700 Voss

Selges billig

Spectravideo 328 m. kassettspiller, 2 joy-
sticks, brukermanual, 2 lareboker i Ba-
sic, Language Cartridge ogca. 10origina-
le spill og brukerprg. Alt i original pak-
ning. Ny pris ca. kr 5 000,-. Selges for kr
2 000,- grunnet pengemangel.

Tor Mikalsen

9074 Samuelsberg

TIf.: (089) 10 127 i helgene

TIf.: (083) 65 689 i ukene

Reoverkjsp

Spectravideo 328 selges til minipris. Ut-
styr: Expander SV 601 med 80 coloumn
video board SV 806, Centronic interface
SV 802, floppy disk controller SV 801, 2
diskdrive SV 902. Monitor: Sanyo 14
farge/gronn med 80 tegn. Kassettspiller:
SV 904 datakassett. Joystick: !Quick shot
IIT og Qs. II. Brukermanual pa norsk.
Program: CPM 2.2 + WordStar, Dbase
11 og ca. 25 spill pa bade kassett og dis-
kett. Brukt 10 mnd. 3 ars garanti fra fors-
te innkjopsdato. Selges komplett kr
12 500,-. Ny pris med prg. og utstyr ca. kr
24 000,-. Kan ogsa selges fordelaktig.
Bjorn Hjelmseth

6250 Stordal

Tif.: (071) 78 239

Komplett Spectravideo

SV 328 m/superekspander, 80 tegn og 2
diskettstasjoner, ca. 40 disketter m/prg.
Monitor (grenn monochrome), kassett-
spiller, 2 joysticks, kassetter m/prg.,
printerkortogkabel. Alle boker og manu-
aler. Pris kr 8 000,-.

Egil Andersen

1B, 853 Kringsja stud.by

0864 Oslo 8

Spectravideo 328 selges
m/kassettspiller, quickshot 3 og spill:
Ninja, KungFu,Spectron, Armoured As-
sault, Cross Force og masse andre pro-
grammer, samt Colecovision-adapter
som bruker originale Colecospill, og spil-
lene: Zaxxon, Time Pilot, Lady Bug,
Venture og Space Panic. Har ogsa engelsk
og norsk brukerhandbok. Selges samlet
for kr 3 000,-.

Frank Andersen

Iver Holters v. 35, 1410 Kolbotn
Tif.: (02) 80 53 84 e. k! 18.00
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&p Fortsatt fra side 5

retskortet gir de maksimale 640 kB),
real-time klokke med batteribackup
(slik at du slipper & sette systemdato
hver gang du starter maskinen), RS232
serieutgang, og utgang for joystick,
«mus» e.l. Kortet tilsvarer neyaktig
AST 6-pack (som koster mer enn dob-
belt simye). For den som av en eller an-
nen grunn ikke onsker alle disse funk-
sjonene pé et kort, finnes et eget Cent-
ronics parallellkort og et eget RAM-
kort med mulighet for opptil 512 kB,
men multikortet gir sd mye for pengene
at det nok er det beste kjopet.

Haygrafikk. Dette kortet er 100% kom-
patibelt med industristandarden Hercu-
les, og tilbyr monokrom opple@sning pa
720x348 punkter. Det kan knapt gjentas
for ofte at «standard skjermkvalitet»
pa IBM PC og kompatible, med sin lave
opplesning og billedflimring under rul-
ling er alt for dérlig for den som bruker
sin PClenge ad gangen. Dette kortet an-
befales!

Kasse og stromforsyning. Stremforsy-
ningener pa 135W og viftekjolt somide
aller fleste PC-XT-maskiner. En stan-
dard IBM PC har stremforsyning pa
bare 90W, og dette er i minste laget der-
som maskinen skal utrustes med mange
tilleggskort evt. harddisk. Derfor har en
PC-XT enstremforsyning pa 135W, og
dette er derfor et minstekrav. Selve kas-
sen ser ngyaktig ut som en IBM PC,
men med et «flipp-opp» deksel. Pa/av-
bryteren er plassert pa siden.

Modembkortet vil vi gjerne komme til-
bake til siden, under en generell omtale
av modemstandarder og programvare

men med en 12‘¢ fargemonitor fra Phi-
lips. Denne konfigurasjonen koster
snaue 8 000 kroner inkludert moms,
pluss fargemonitoren til 3 500 kroner.
(En monokrom «gul» monitor koster kr
1200). Dermed er Josty PC den forelg-
big rimeligste PC pa markedet.

Forsteinntrykket er at maskinen ligner
en heldel pA Osborne 20XT. Selve syste-
menheten er minst like stor, og maski-
nen er bygget opp pad omtrent samme
mate. Apner vi dekselet, ser vi at meste-
parten av innmaten er luft — men fyller
vi maskinen med harddisk og tilleggs-
kort bruker vi fort opp plassen. De be-
nyttede Canon diskettstasjonene er
halvhgyde-enheter, noe som betyr at
kassen har plass til opptil fire diskettsta-
sjoner, eventuelt to diskettstasjoner,
harddisk og tapebackup. Foran de to
ubenyttede plassene star to plastdeks-
ler. Viften gjor seg som vanlig bemerket
— likevel tror vi den stayer en hel del
mindre enn de fleste rimelige IBM-
kompatible kloner.

Skjerm og tastatur

Som nevnt var maskinen levert med er
12¢¢ fargeskjerm fra Philips sammen
med farge/grafikk-kortet. Dette utgjor
«standard» i PC-bransjen, og Jostys
losning star ikke noe tilbake for de aller
fleste PC’er, IBM inkludert. Likevel er
dette en kombinasjon jeg personlig ikke
er szerlig svak for, noe alle som har lest
mine tidligere PC-tester i Hjemmedata
nok er klar over. Farger er vel og bra,
men heyoppleselig grafikk er viktigere.
Mer moderne (og dyrere!) PC’er (som
Olivetti, Sperry og Ericsson) leverer
maskinene sine med en standard opp-
losning p& 640x400 punkter - med and-
re ord 4 ganger bedre enn denne lgsnin-
gen.

Hoyoppleselig fargegrafikk for «vanli-
ge» PC’er finnes - men da mé en basere
seg pa tilleggskort som i alle fall forela-
big er ganske dyre saker. Kort som Per-
syst Bob, Tecmar Graphics Master,
AST Graphics og Sigma400 gir 640x400
punkters opplesning i farger - men de
koster alle mellom 5000 og 7000 kroner.

Skal manderfor pa ded ogliv ha farger,
og budsjettet ikke tillater slike eksesser
ma man nok ngye seg med en lgsning til-
svarende Jostys standard-PC. (PS:
Hjemmedata arbeider med en test av
farge/grafikk-kort for PC’er.)

Enlesning jeg derfor personligvil foret-
rekke er a droppe fargene, og heller sat-
se pd Herculeskort og monokrom moni-
tor. Dette gir en skjermopplesning pa
720x348 punkter og kompatibilitet med
de allerflesteav PC-programmene - og
er tilogmed en billigere losning enn
fargegrafikk-varianten.

Det norske tastaturet folger IBM-
standard noksd neye - dog med en litt
storre RETURN-tast og at tastene for
< > og SHIFT gudskjelov har byttet
plass. Tastene har et godt og distinkt
trykkpunkt, men kantene er noe for
skarpe etter min smak. Det er lysdioder
for CAPSLOCK- og NUMLOCK-
funksjonene.

Programvare

Dette avsnittet blir kort: Josty leverer
ingen programvare med maskinen i det
hele tatt. Dette betyr at brukeren ma
skaffe seg all programvare (operativsy-
stem inkludert) selv. MS-DOS koster
omtrent 1000 kroner inkl. dokumenta-
sjon, CP/M-86 ca kr 700.

Dokumentasjon

Hvert av kretskortene i den valgte ma-
skinkonfigurasjonen har egen doku-
mentasjon bestdende av et lite hefte i
AS5-format, og videre har hele maskinen
en «felles» dokumentasjon som viser
oppsett, hvordan man setter inn til-
leggskort osv. All dokumentasjon er pa
engelsk, og sveert «teknisk» i sin karak-
ter, med skjemaer, ROM-listinger osv.
Dokumentasjonen berer dermed preg
av selve filosofien bak Jostys konsept:
maskinen henvender seg primeert til de
som gnsker 4 «skreddersy» sitt eget sy-
stem, og ikke viker tilbake for & skru
lokket av boksen. Mange vil antagelig
onske seg videre dokumentasjon pa
operativsystem osv. Dette leverer Josty
for en sveert rimelig penge.

for dette. Nok & si at dette er et
1200/1200-bauds modem som skal Josty ~ USA  Engl.  Andre tilleggskort
vaere Hayes-kompatibelt i hey grad. Hovedlont U Ly
. 128K RAM 295 145 285
Dette betyr at programvare som Side- Floppy kontroller 420 450 480
kick, Enable og Framework stotter
funksjoner som automatisk oppringing Diskettstasjon 1150 650 1035
og svar osv Harddisk kontr. 2050 1116 1600
: 20M harddisk 5940 3564 5050
. . . Farge/grafikk 1630 2100 (Persyst)
Harddisk og harddiskkontrolleren fikk Mono heygrafikk 990 1260 1350 4100 (Hercules)
vi dessverre ikke anledning til 4 teste. Multikort m/384K,
RS232, Centron. 2150 4500 (AST 6-pack)
Parallellkort 250 950 (Paradise)
Et komplett syStem 135W stremforsyning 990 720 1020
: Norsk tastatur 995 640 1130
Til test leverte Josty en komplett PC Kasse 595 550 650

med farge/grafikkort, 256 kB RAM, to

diskettstasjoner og parallellport, sam- Fortsettes side 44 @
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MSX-computeren som
rekker lenger enn de fleste!

Hvorfor er X’press sa popular?

For kr. 5.900,— far du din egen PC med alt innebygget,

som ellers pleier & vaere ekstrautstyr. F.eks. diskstasjon, 80-tegnskort, i\ o
RS232 port, Centronics printerutgang. Du kan gé rett igang med A Y & PN
tekstbehandling, regneark og database pa programmene som ey, R P R
falger med. Maskinen er proff nok til & brukes bade av orga- -~ By 5 & o7 &
nisasjoner og neeringsdrivende. Benytter bAde CP/M og N -
MSX-DOS operativsystemer. Leveres i solid nylonbag — S
lett & frakte. Kobles rett pA TV og er klar for jobb. @nsker du s
komplett kontorarbeidsplass, anbefales falgende utstyr:

BMC monitor (grenn eller gul skjerm) kr. 1.690,— \E\W\
BMC printer (100 tegn i sekundet) kr. 3.990,— T

Alle priser inkl. moms.

Jeg bestiller: (alle priser inkl. mva.)

™o stk. X’press kr 5.800,-
SVI ‘ .......... stk. BMC monitor [J gul [J grenn kr. 1.690,-
mmpym7 .......... stk. BMC printer kr 3.990,-
SPECTRAVIDEO STANDARD AS

Kjelsasvn. 51D, 0488 Oslo 4 AT S, oo

HD4-86
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Databoker

De beste databgokene fra Bernard Babani forlag i London kan na bestilles fra NB-forlag.
Utvid dine kunnskaper — les!

An Introduction to Programming the
Amstrad CPC464 :

Amstrad CPC464 med Locomotive Basic er en
kraftig og allsidig computer, og denne boken er
skrevet for atdu skal fa mest mulig utfra denne
kombinasjonen. Boken er ment som et supple-
ment til brukermanualen, og inneholder en
mengde nyttige programmeringstips og rutiner.
144 sider kr 58,—

How to write Amstrad CPC464 Games
programs

Lag dine egne spill hvor du utnytter Amstrads
gode grafikk. Spill-eksemplene begynner med
det enkle og ender opp med et tre-dimensjonalt
spill. Ved a arbeide seg gjennom programme-
ne, vil du pa korttid fa bedre forstaelse av Loco-
motive Basic, og hvordan lage dine egne pro-
grammer. Viktig lesning for alle Amstrad-eiere.

144 sider kr 65,—

Secrets of the Commodore 64

Gir informasjon om muligheter utover dem for-
klarti brukermanualen. Boken viser mange nyt-
tige programmerings-teknikker og korte rutiner
som du kan bygge inn i dine egne programmer.
Deninneholderogséet sett maskinkode-rutiner

“ du kan legge inn i maskinen, og som gjor f.eks.

RS hoyopploselig grafikk og musikk lettere a pro-
grammere.

128 sider kr 52,—

An Introduction to Z80 Machine Code
Boken tar for seg det grunnleggende ved mikro-
prosessorer og maskinkode-programmering,
utenatdet forutsettes forhdndskunnskaper hos
leseren. Mikroprosessoren Z80 er brukt i man-
ge hjemmecomputere, og enkle programek-
sempler er gitt for flere av disse. Assembler-
programmering er ikke sa vanskelig som du
tror.

144 sider

Machine Code

kr 58,—

An Introduction to 6502 Machine Code
Det er ikke forutsatt noen kjennskap til mikro-
prosessorer eller maskinkode. Emner som be-
handles: Assembler-sprog og assemblere, re-
gistere og hukommelse, binaere og heksadesi-
male tallsystemer, adresseringmodi og instruk-
sjonssettet, samt blanding av maskinkode og
Basic. Programeksempler for Commodore 64,
Vic 20, BBC, Electron og Oric 1/Atmos.

112 sider kr 52,—
Jeg bestiller:
Porto og ekpedis;j. i tillegg.
Navn:
Adresse: . ...
RO S i S R 9
NB-forlag, Postboks 6307 Etterstad, 0604 Oslo 6 G

TIL HHEMMEDATA

La ikke dine Hjemmedata flyte omkring.
Kjep en samleperm i plast som rommer en argang av
Hjemmedata.
Kun kr 38,- + porto.

Hold orden i bladbunken, bestill i dag.

SAMLEPERM

MED HJEMMEDATA

Har du gétt glipp av tidligere Hiemmedata? Alle nummer
av Hjemmedata utkommet i 1983 og -84, i samleperm.
Verdi i lessalg kr 193,- + samleperm kr 38,-, alt
samlet for kun kr 130,~ + porto. Her far du god
lesning i ukevis, bl.a. mange maskin- og programtester
og Tasta Tores BASIC-kurs.
1985-argangen (inkl. samleperm) kr 160,— + porto.

Ja takk, jeg bestiller

— stk. samleperm kr 38,-.

___stk. samieperm med 13 nr. Hjemmedata
(arg. 1983-84) kr 130,-.

stk. samleperm med Hjemedata &rgang 1985 kr 160,-.
| tillegg kommer porto og oppkravsgebyr.
Ved forskudd portofritt.

0 Forskuddsbetaling sendt.

AANESS: ..o

Postnr.: ............ Poststed: .....coovviviiiii

HD4-86

Sendes til NB Forlag, Kjelsdsvn. 51D, 0488 Oslo 4




Abonner na!

JA! Jeg vil gjerne fa Hiemmedata direkte hjem til meg for kr 180,- pr. &r (10 nr.).

Jeg betaler pa folgende mate:
[ Sjekk vedlagt kupongen
(I Innbetalingskort gnskes tilsendt

..........................................................................

U Jeg har ikke egen maskin

[ Jeg onsker at abonnementet skal gjeldefranr:.......... ...
(Hvis du ikke noterer gnsket nr,, gjelder abonnementet fra farste nr. som kommer etter at betalingen
er mottatt)

| butikken koster Hjemmedata kr 225, pr. ar (kr 22,50 x 10). Abonner pa Hjemmedata og
spar kr 45,-, og fa bladet direkte i postkassen.

Fyll ut/klipp ut/legg i konvolutt sammen med kr 15 i frimerker.

Hallo der!

Selge? Kjope? Bytte? Meddele noe? Startet en kilubb? Onsker kontakt med en
klubb? Soker noen med spesielle (data-)interesser?

DATABORS er apen for deg - og koster kun kr 15 i frimerker.

(Vi forbeholder oss rett til a redigere i annonsene.)

JA! Ta med folgende under DATABORS straks det er plass:
(Tekst i'blokkbokstaver)

Tidligere nummer av Hemmedata

Mangler du «gamle» nummer av Hiemmedata? Bruk denne kupongen og bestill enkeltnummer av
Hjemmedata til lassalgspris.

Ved bestilling av tre blader eller mer, far du 20% rabatt.

Kryss av bladene du vil bestille, og send inn:

pris
prnr

1983  kr14- [ [
1984 kri15- [ U Be=EE O 02 O GSiEsiies Sy S5 [
1985 kr18- [ ___[L A9 SNl [] Sy e [ |

Tilsammen kr .....c........... + porto. Ved forskudd portofritt.

Argang 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Navn: . 777. 00 0 e . el VL L M\
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Alt om MSX~Basic
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Nr. 11983

Test Commodore 64, Sharp MZ 700
Databaser i USA

Datakriminalitet

Den beste menigens navn (Jon Bing)
EDB camps

Tande-P

Programmeringssprog

Rad om computerkjep

Nr. 2 1983

Test: TIKI 100, Spectravideo 318/328
EDB-folk - arbeidsfriheten fortropp
Pac-Man til to kroner degnet
Databaser i USA

Hjemmedatabasen (CBM 64)
Nybegynneren spiller opp

Nr. |1 1984

Test: Micro Bee, Colour Genie

War Games

Alan Turing

Robin & professors Hood (Jon Bing)
Nybegynneren spiller igjen
Hjemmedatabasen (SVI)

Nr. 21984

Test: Adam, Dragon 64
Programmeringssprog til CBM 64
Kopiering forbudt

Kvinner og data

IBM PC/HP 150

Hakk ikke pa hackeren

Tande-P

Vizawrite (CBM 64)

Regneark for Spectrum
Hjemmedatabase pa diskett (CBM 64/SVI)
Hvordan ikke kjepe computer

Nr. 3 1984

Test: Sord M5, spillemaskiner
BASIC-kurs (1)
Magpie til CBM 64

Intervju med Jon Bing
Fremtidens TV-spill

Sjakk og computere

Bestill tidligere nummer av Hjemmedata
— mye godt og nyttig lesestoff og referanseartikler.

Nr. 4 1984

Test: BBC mod B, Laser 200

Vi gar pa datakurs

Falc til Sord M5

Online med modem

WordStar

Programmer til Dragon 64

The Hobbit

Hjemmedatabasen utvidet (SVI)

Nr. 5 1984

Test: Atari600 XL, Sanyo MBC
0s-9

Flight Simulator Il

Valhalla

Hjemmecomputere - leketay?
Diskoperativsystemer
Hjemmedatabasen Sharp MZ-700

Nr. 6 1984

Test: Osborne |
Broker EP44

ZX Spectrum

Basic F til Sord M5
Lode Runner

CP/M og Unix
Hvordan virker CP/M?

Nr. 7 1984

Test Sord I1S11, Casio FP-1000
Nybegynneren spiller
Kopiering forbudt

Hvor gér skolen?

Oxford Pascal (CBM 64)
Summer Games (CBM 64)

Nr. 8 1984

Test: Sinclair QL, Apricot

CBM 64-kiubben pa CompuServe (1)
T-mann (Jon Bing)

Pascal

Elektroniske regneark

Codefax (CBM 64)

| tillegg kommer mange programlistinger, til alle hjemmecomputere. Samt de faste spaltene.

Nr. 9 1984

Test: Electron, Kaypro 4

Lisp

Elektrokonsults database
ABC-skolen

Utvid til CP/M-maskin

CBM 64-klubben pa CompuServe (2)

Nr. 10 1984

Test: Sharp lommecomputere, TRS 80
mod 100

Spill eller virkelighet

EDB skolen

Datastartdisketten

Logo

Skrivertest

CP/M-skrivemaskin
Databaseprogrammer

Nr. 11 1984

Test: Amstrad CPC464, Memotech
MT500

Lag en elektronisk oppslagstavie
Eventyrspill i farger

Ql’s Super Basic

EDB-skolen

ZX Spectrum +

Brother M-1009 skriver

Nr. 1 1985

Test: Enterprise 64, Epson PX8, Osborne
4 Vixen

QL-chess

QL'’s programmer

Elektr. konferanser pa The Source (1)
Quick Disk til Sharp MZ-700

Search & Find (CP/M)

Supersort (CP/M)

Seihosha GP-50S skriver (Spectrum)
Spilltester (CBM 64)

Nr. 2 1985

Test: Macintosh, Spectravideo 728
Vizastar (CBM 64)

MSX - en ny standard

Sinclair QL's muligheter

Samliv med Osborne 1

Behov for en computer?

Nr. 3 1985

Test: Sharp MZ-800, West PC-800
dBasell-kiss (1)

Regskap i dataalderen

CBasic

Forbrukere eller dilletanter
CP/M-tips

C

The Source (2)
Practicalc (CBM 64)

Nr. 4 1985

Test: Sony Hit Bit, Yashica YC64, Olivetti
M21, Compagq

Spriter pa CBM 64

Hva er ASCII,

Mer om MSX-standarden

Quick Disk Drive (€BM 64)

Tasword 2, Omnicalc 2, Masterfile

Nr. 51985

Test: Bondwell B2, Apricot F1
RS232

SPED Sprite editor (CBM 64)
“Jackintosh* Atari ST
Miniskriver fra Epson
Spectravideo Express

Nr. 6 1985

Test: Bondwell B14, Commodore PC
Robotteknologi

Er mikrocomputere brukbare?
Epsons arkmater

Epsons skjannskriverkort
Mikroprosessorsystem

Fix (CP/M)

Kontoret pé stranden

Nr. 7 1985

Test: Epson QX-16, Amstrad CPC664
Musikk og computere
Staveprogrammer

Pack og Crypt

Flysimulatorer

Tips og rutiner

Nr. 8 1985

Test: X'press, Multitech PC
Lommecomputere Sharp PC-1450,
HP-41CX

Epson LX-80 skriver
Relasjonsdatabaser

Juss og computere

Triton Quick Disk
Eventyrspill-generator Quill

Nr. 9 1985

Test: Atari520ST, Amstrad CPC6128
Pascalkurs starter

Mastercode Assembler CBM 64
Boblehukommelse

Nr. 10/11 1985

Test: Commodore 128, Toshiba T1100
Dataterminal arbeidsmiljo

Test: Facit og Terminaler

Perfect Writer

Skriver-installer WordStar

Yamaha CX5M i praksis

Serier som har gatt over
flere nummer:

Anne & Marie tester maskiner 1/83 - 6/83
Hjemmedataleksikon 1/83 - 7/84
Basic-kurs 3/84 - 10/84

dBasell-kurs fra 3/85 - 11/85
Tegneserien fra 2/83 -
Mikroprosessorsystem fra 6/85 -

Tips og rutiner fra 7/85 -

Pascalkurs fra 9/85 -

Ved bestilling bruk kupongen pa kupongsiden. Porto er allerede betalt.




DET VAR GANSKE STORE <KADEE
PX DEN , AEN JEG TROR N HAR

RETTET ALLE !

‘GRATIS!

Send inn svarslippen og motta gratis

startpakke og flere opplysninger om

det norske PBM (Play-By-Mail)-spillet.
HYPALAGIA (uten forpliktelser)

HYPALGIA, Vassenden 26, 6270 Brattvag, Norge

Pent brukt Spectravideoutstyr

Div. brukt Spectravideoutstyr til salgs.

Under halv pris.
Computer Standard
TIf.: (02) 2210 25

GﬂMPll%’

STANDARDAS

6.550, -

6.950,-

PGM, 2 JOYSTICK KR 2.390,-

CBM 64 M/1341 DISK 0G 1 JOYSTICK KR 4.a

TILBEHSR CBM/VIC :

SLOMO MICRO SPEED CONTROLLER
EXECUTIVE STYLE KOFFERT CBM/VIC
KEM! RO 5000 JOYSTIC

u/atmocn Vata flalttmll

POSTBOKS 359, 4581 LYNGDAL

«Best Computer Value of the year»
ATARI 520 ST  Kr. 10 750,-
Komplett PC

Send meg informasjon

DAKO, Data og Kontorutstyr
P.b. 290, 4580 Lyngdal. TIf. (043) 45 237

"KRSTNE  BiLOPPHBGGERES KIRKE ™ |

_OG SPILL KKE SA HovT UTENTR

HELGENE  MER , DA ...

i/lv PI(ZL"
F ) B

STPAYy

L\q{'lv ! v"‘V‘ er\zﬂ’ j
Ay U.

JEG BEGYNNER. A RO AT GATEDANS ~

A N e gy

LAVPRIS DATATILBEHOR
NOEN PRISEKSEMPLER
10 Disketter 5,25’ DS/DD
Diskettboks 100 d m/las
Joystick sugefatter autofire
Diskett-tang
Stevdeksel CBM 64 pl. glass ... Kr.
pluss mye mer!
ALLE PRISER ER MED MOMS!

. 160,-
. 245,
98,-
96,
78,-

MODEM - SELIC 16

FOR TERMINALER/PC’er
MED 1200/1200 SOFTWARE

D N TG By M A

MODEM 18

300 ORKS DATA ON

RE X R
OOG..| K OFF

Dataovertfegring pa oppringte linjer
pa:

® 300b/s full duplex, V.21
® 1200 b/s halv duplex, V.23
@ 1200/75 b/s split speed

® 75/1200 b/s split speed

® CCITT og BELL

DATAKABEL

Vi KAN kabel!
Skaff deg en god kontakt.

AS NORASONDE

Postboks 144
TIt.: (02) 74 7130
2020 Skedsmokorset

MoTEN  ER. SATT IGANG Al SMARTE
RADIOREPARATGRER. ! e
TN
- "*g — T (ﬂ\, El4
! \
Axel BN |

Send inn svarslippen og motta den
nye D.T. katalogen GRATIS i posten!

Vevelstadasen 6, 1405 LANGHUS
TIf. (02) 86 62 59

Modemet kan utstyres med hastig-
hetskonverter slik at terminaler eller
PC’er med program for 1200/1200
b/s full duplex kan benyttes. Auto-
matisk hastighetsgjenkjenning pa
datamaskinsiden er en opsjon.
SELIC 16 passertil alle terminaler/
PC’er eller datamaskiner med V.24/
RS 232C-snitt. Modemet finnes
ogsa i rackmontasije.

Ring eller skriv etter
mer informasjon.

datametrix a’s

Postboks 75 Bryn, 0611 Oslo 6
Telefon (02) 64 71 10

"EN AV NORGES STORSTE !
Vi skreddersyr Deres interface-
kabel, RS 232, V 24, X 21, RS 422
Centronics, |EEE 488 etc.
Coax og Twinax
Switchboxer og koblingsskap.
Utemontasje

RASK LEVERING!




—=Del 3

Avbrudd

En datamaskin gjer mange
oppgaver samtidig. | en serie
artikler vil vi vise hvordan du
kan fa maskinen til a ta seg av
flere oppgaver, samtidig som
f.eks. et Basic-program kjeres. A
utnytte maskinens avbrudds-
rutiner er lettere enn du tror.

Forrige gang...

Forrige gang kikket vi p& assemblerpro-
grammering for 6502-prosessoren. Vi
gikk gjennom noen av de instruksjone-
ne den har, samtidig som vi ga en pro-
grammeringsmodell for prosessoren (se
figur 2 i del 2, Hjemmedata nr 3/86).
Denne modellen viser hvordan en pro-
grammerer oppfatter maskinen. Vi vis-
te ogsa et program (se figur 3 idel 2) som
styrer en sprite rundt pa skjermen ved
hjelp av en joystick. Denne styringen
foregikk helt uavhengig av alt annet pa
maskinen.

Det viskal gjore nd er & se pa de instruk-
sjonene som blir benyttet i joystick-
programmet. Deretter kommer et nytt
avbruddsprogram, denne gangen blir
det et lite spill. Og som nevnt tidligere -
siden vi benytter avbrudd, og derfor
kan kjore to programmer samtidig, blir
det goderesultater ved hjelp av sma pro-
grammer.

Assemblerprogrammering

I forrige artikkel forklarte vi noen av
kommandoene til 6502-familien av pro-
sessorer. De var alle «sma» pa den mé-
tenat de gjor veldig lite hver for seg. En
kommando hentet inn tallet pd en ad-
resse til et register, en annen la talletiet
register ut pa en adresse.

I assemblerprogrammering er det ngy-
aktig dette som skjer. Programmereren
spesifiserer hver eneste lille kommando
som skal til for a utfere en oppgave. Si-
den maskinen uten videre forstar disse
kommandoene, blir de utfort lynende
kjapt. Men samtidig trengs en ganske
stor mengde slike kommandoer for a
sette sammen et program.
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Av Stein-Erik Engbraten

Commeo

Nar viifortsettelsen kikker pa litt flere
assemblerkommandoer, sa ikke vent
«gull og grenne skoger» i form av hy-
perkraftige instruksjoner. Det er ikke
det assemblerprogrammer bestar av.

Forrige maneds program

Vi benyttet tre assemblerinstruksjoner
utenom de vi sa pa forrige gang. Det var
BRANCH (forgrening — «hopp hvis»),
COMPARE (sammenlign et register
med noe) og AND (ANI: A-registeret
med noe). For vi gar na:rmere inn pa
disse, skal vi gi en oversikt over de en-
kelte delene av programmet (figur 1 i del
2).

Poenget er altsa at programmet endrer
x- 0g y-koordinaten til sprite O etter
hvordan joysticken styrer den. Beveges
joysticken forover, beveger spriten seg
oppover pa skjermen, beveger vi joy-
sticken bakover, beveger spriten seg
nedover osv. Spriten kan ogsa styres pa
skré. I tillegg passer vi pa at vi ikke gér
utenfor skjermen i noen av retningene
og sjekker derfor om vi har kommet til
kanten av skjermen.

Mer konkret - la oss se pa en komman-
do fra joysticken for en venstre-
bevegelse pd skjermen. Det forste vi
gjor, er a teste om joysticken virkelig
peker til venstre, dette skjer i den delen
som er merket TESTVENS (figur 3 idel
2). Hvis svaret er nei, hopper vi til neste
test (en hoyretest i programmet).

Neste test gadr pa om vi har kommet til
venstre kant av skjermen. Merk her at
ved en venstrebevegelse er det bare den
kanten vi trenger tenke pa. Vi har pa
forhand bestemt oss for hvilken x-
koordinat som er den minste vi vil tillate
i x-retningen, og kalt den XMIN. Hvis
x-koordinaten er lik med XMIN, kan vi
ikke tillate at spriten gar lenger, vi hop-
per over instruksjonen DEC XKO-
ORD. Hvis x-koordinaten ikke er lik,
betyr det at den er sterre (vi gir den jo
aldri sjansen til & bli mindre), og vi kan
utfere DEC XKOORD, dvs. flytte spri-
ten ett hakk til venstre.

o
e
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En byte og et bit

For en grundig diskusjon av bit og bi-
tmenstre kan du for eksempel se Hjem-
medata nr. 4 1985 i artikkelen «Spriter
pa Commodore 64». Der er bakgrunns-
stoff, ogsd om binere tall, om kom-
mandoen AND og om maskeringav bit.

En kort oppfriskning tar vi med her. En
byte bestar av 8 bit pa rekke ograd. Et
bit har verdien O eller 1. Vil vi nulle ut et
bit, AND’er videtmed 0. Vil vi la et bit
sta uforandret, AND’er vi med 1.

I assembleren gar det an a skrive binaere
og heksadesimale tall direkte, ved & set-
te et spesielt tegn foran selve tallet. Bi-
neere tall representeres pa de aller fleste
assemblere med prosenttegnet (%).
Hyvis vi skriver tallet # %10, vil det der-
for veere O enere, og 1 toer, altsa verdien
2 bineert. Tilsvarende vil # % 1100 veere
1 firer og 1 atter, dvs. 12. Husk at #-
tegnet sier at vi har et tall, ogikke en ad-
resse. Grunnen til at vi benytter binger
skrivemate, er at det da er mye lettere a
se hvilke biter vi endrer. Det er mye let-
tere a se at AND # %00001000 nuller ut
alle bitene utenom bit 3, enn at AND
#8 gjor det samme.

Heksadesimaletall - dehargrunntall 16
- ma ha $ foran. Derfor vil tallet #$12
veere 1 16’ener, og 2 enere, altsa tallet
18. Grunnen til at vi bruker heksadesi-
maletall, er at heksadesimale tallharen
direkte kobling med bineere tall - 4 biter
bineert tilsvarer ett heksadesimalt siffer
(#9%00110010 er f.eks. lik #3$32, hvor
0011 tilsvarer 3-tallet, og 0010 tilsvarer
2-tallet). Datamaskiner er bygd opp bi-
neert, og siden binzeretall til vanlig blir
forlange & handtere for mennesker, be-
nyttes ofte den direkte sammenhengen
med heksadesimale tall.

Lesing av joysticken

Joysticken i inngang 2 pA Commodore
€4 endrer verdien til byten pa adresse
56320 ($DCO00, 13*16*16*16  +
12*%16*16 = 56320, Aer 10, Ber 11, C
er12,Cer13,Eer 14ogFer15idet hek-
sadesimale tallsystemet). De nederste
bitene - bit 0-4 ~ i byten pa denne adres-
sen avspeiler joystickens stilling. (De tre
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ADRESSENE FOR SYS-FALL FORST.

START AMF
SLUTT IMF

SLUTT -

: HER SETTES AVERUDDSFERER TIL A FEKE FA VART FROGRAM

EOELINN

FOELLUT SEI
LDA
STA
LDA
STA
CLI
RTS

: HOVEDL@ERA. FORSTE DEL TESTER
3 KOLLIS.ON, UTFORER: " TELL®

s ANDRE DEL TAF: HVEF: SF
; MED 1.

HVIS DEN HAF FASSERT SKIERMEN (Y=@) . b
; FAR DEN NY X-EOORDINAT MED *STARTNY® :REM FARGEN
:FiEM DATAFEKEF:
D& FEAM  LDA  COLLREG 5 FOLLIS JONSMONSTER
LSk A EIT © TIL CARRY
BCC EITREFF 1 ER TREFF
AsL A : FULL TILEAKE., © I EIT @ :FEM DATA I KAS:
[ JSR TELL ; FINN ANTALL TRUFFET 5 :REM SFRITEDATA
EITREFF LD!I #7%*2 s FOR: HVER SFRITE FOEE BASE+T. sREM FYLL HELE
D& NESTEY INC  STARTY,: & @k D NEDT I
ENE FORTSETT : <26 - IKKE FEFDIG E
tc] ISR STAR:TNY START DEN FA NYTT FOKE 53 sFEM X-koo +2
FORTSETT DE: ITE-TELLEREN POKE <FEM EKSPANDER: Y
DE: . FEES FRA = :FEM SFR-BACKS
ENE NESTEY : =0, IKKE FERDIG :FEM SFR MULTICO
EA TILAVERL MF  $EASL : FERDIG :REM EKSFANDER

i A HAR: EITMONSTERET.

: I BITENE 1-7. SAMT NULLE UT

STARTER SFRITE NF:

IR DEN TILFELDIS F:DINAT, ©Cni SLAR DEN FA.
i Y-KOORDINATEN EAR: RUNDT, FRA 2SS TIL @, UTEN HIELF.
D STARTNY LDA TILFELD : HENT TALLET
AND  #410101000 ; EJIOR "SFRO" TING
D ADC  TILFELD : MED DET, SLIK AT
AND  #201010100 : DET ELIR MEST
D ADLC 5 MULIE TILFELDIG
D STA ER NY »I-FOSISON
TA ! ER EZ¥SFRITE-NUMMER
LSF A i /Z GIR SPRITE-NUMMER
TAY H R ITE-NUMMER: TIL Y
LDA  #1 : BEIT NRt © SETTES TIL 1
STARZ ASL A ; FRIULLES ETT HAKE OFFOVER
DEY ; TELLER 1 NED
FC ENE 3 @ HVIS RLULL MEFR
15 Do aRA ; SETTER: RETTE EBIT FOR
15 Do STA ;3 SFRITEN. SYNLIG
FTS : FEFDIG

FEADY .

VARIAELE FOF FROGRAMMET INITIERES

: LEDIGE EYTE

o START - 4

SETTER TILEAKE AVERLDDSFEREFR TIL STANDARDVERDIEN.

STANDARDVERDI LAV

STANDAF:DVERDI HoY

oM DET HAF: VERT EN
HVIS A,
TE (1-7),

SkAL TELLE OFF ANTALL EIT SATT

TELLZ ETS ;. RETLRNEFR:

(% EF: FRA HOVEDLOKEA.)

Listing 1. Assemblerlistingen av madnedens program.

FEM INITIEF:

I KN N
*#%*% HOVEDLOMEA *%x

133 = $001S  ; SPRITER AV/FA - 1 ER FA s A
OLLFER = $DO1E OLLISJONEF: SFR~SFR

STARTY = $0O01  ; SFRITE © Y-ROORD.

STARTH = STARTY-1  : SFRITE © <- D

TILFELD = s i NESTEN TILFELDIG TALL

* THEN IF

FOEE 33

NYSLIM = FEEK (102Z0) +256

SEI i AV MED AVEF:IDDENE IF NYSL LM THEN S
LDA 4 FAM i LAV EYTE T S$:SUM

sTA ; TIL AVERLDDSFERER FRINT T#:TIs

LDA FAM  : HOY EYTE 2

STA ; TIL AVERLIDDSFEEER: 1

cLr LA AV HINDFING

LA COLLREG NLULLSTILL EYTEN = REM AVSLUTT
RTS 1 RETLRENER

BRI H IR
#*%% INITIERING %%
FFF IR

FOR I=t TO 7

E GEER Y-KOORDIN,

FEM SPR
TREM SFF:

THEN I=MAX :REM AVSLLUTT

:REM HOR. EBEVERELSE

:REM LEGG T FROGRAMMET

:REM FOR FALLENDE

=k00

y FAFIGE
@ Y-k

S PRINT T$:TIs
@ POKE 1020,0 : POKE 1021,0 :REM SUM
POKE S3269,1 :REM SKRU PAA SPRITER

FOKE ZEW&: 13 :REM SPR © DATAFPEKER
:SYS 49152 :REM FALLERNE STARTES
.T1§=”090C100 :REM NULLSTILL TIDA
i:QETuPN

T26 FEM 333323
730 REM *x% AVSLUTNING %%
TAEY REM 3553535 55 393 63 13 % %
750 -

755 TE$=TI%
43152+3 :REM SKRU AV FALLERNE
POKE S3269,0
730 PRINT

:REM ALLE SPRITER AV
CLS><2CD><SPC<REV><2SPLCHFE

RDIG<ZSPC

800 FRINT CD><2SPC>SUMSSPCy="PEEK (10
20) +2SE*PEEK (1021)

802 FRINT D><2SFC>TID<SPL:

<SPC>"TE$

504 PRINT “<20D><2SPCPOENGSSPLS=<SPC™
INT (SUM/ ( (VAL (TE$) +1) /100))
810 :
S FRINT “-4CD>
§20 RETURN
1110

1111 -
1120 REM 358363363 365 963 35 33 330 33 % %
1130 REM *%% AVBRUDDSDATA *x#
1140 REM 33565565563 5.3 535 396 356 3 % %
11¢
1200 DATA7E. 6, 1'92, 76,22, 192,120, 1693, 35,
141,20,3,169,192,141,21,3,88,173,30
1201 DATAZOS, 96,120, 169,49,141,20, 3,169
.234,141,21,3,88,96, 173,30, 205,74, 133
ot 1262 DATAZ, 144,4,10,32,64,192,162, 14,25
4,1,208,208, 3, 32,939,132, 202,202, 208
1203 DATAZ244,76,49, 234,170, 73,255,45,21
2 208,141,21,208,138, 160,0,162,7,42

1204 DATA144,1,200,202, 208, 243,24, 152,1
@3, 252,3,141,252,3, 144, 3,238,253, 3
DATADE, 173,4,220,41, 165, 109,4,220,
»103,4,220,157,0,208, 138, 74, 168
DATA1E£3,1,10, 136,208,252,13,21, 208
z I

HLIF .

REM 358963633 3 963 5 96303 36 3.3 36 3303 %

REM *%% DATAUTLEGGING *xx

REM 385339 396 396 96963636 969636 36 96 ¢

I1=0 TO 130 : READ D : S=S+D :
2,0 : NEXT

2250 RETURN

gverste har ingen interesse for oss na.)
Faktisk benytter vi bare bit O til 3. Bit 4
bestemmer om skyte-knappen er tryk-
ket. Det er en fin utvidelsesoppgave &
benytte den ogsa.

Hvert bitpaadresse $DCO00 endrer verdi
avhengig av hvordan joysticken peker.
Bit 0 har verdien O hvis joysticken peker
oppover, 1 ellers. Bit 1 har verdien 0
hvis joysticken peker nedover, 1 ellers.
Tilsvarende er bit 2 for venstre, og bit 3
for hayre, Det betyr at dersom joystic-
ken star rett-opp-og-ned, vil alle bitene
ha verdien 1. Dersom den peker pa skra
opp mot hgyre, vil bit 0 og bit 3 veere 0,
de to andre 1.

AND-instruksjonen

Assemblerinstruksjonen AND utforer
en AND-operasjon mellom det vi spesi-
fiserer, og det som allerede ligger i A-
registeret. Svaret legges tilbake i A-
registeret. Det fins ingen AND-
instruksjon for X- eller Y-registeret.

Hvis A-registeret inneholder verdien
# 911110000, vil AND # %10010011
gjore at vi far verdien # % 10010000 til-
bake i A-registeret. Bare de stedene
hvor bdde A-registeret og operanden er
1, blir svaret 1 - ellers 0.

Hvis vibare vil teste bit 0, for & finne ut
om det er O eller 1, AND’er vi forst med
# 9/000000001. Da blir helt sikkert alle

5 DE TILHORENDE SFRITER (SLA DEM AV)
TELL TAL ‘AR REGISTEFRET I 2 READY.
EOF: IVEND ALLE EITENE
Do AND  ONOFF ;. TRUFNE HAFR EIIT LIK @ * . . N
0o STA ONOFF  : SLAR AV TRLFNE Listing 2. Basic-delen av manedens program.
TwA : HENT TILEAEE FEA
LDY %o i Y TELLER ANTALL TRLUFNE
LD:: #7 H TELLER ANTALL EIT
TELL1 FOL A ; BIT 7 TIL CARREY-FLAGG
TELLZ : © BETYR IKKE TELL OFF -
; 1 TELLER VI 0OFF
TELLZ s FERDIG MED ET EIT
TELL1 : 920 HVIS FLERE IEJEN
5 NULLSTILL CAFERY
i LE@S SUIMMEN I A
ADC  SUM ; ADDER TOTALSLIM LAV EYTE
STA  SUM ; TILBAEE I LAV EYTE
BCC TELL:Z 3 HOFF HVIS CARFRY = O
o3 INZ  SLM+1 5 OF HOY EYTE MED 1

de andre bitene 0, og verdien vi AND’et
med vil veere avhengig av hva vi er inte-
ressert i. Enten er resultatet O («vart» bit
var 0), eller s& er resultatet forskjellig
fra 0 («vart» bit var 1).

0-flagget, BEQ og BNE

Det fins ogsa assemblerinstruksjoner
som ligner pa IF-konstruksjonen i Ba-
sic, faktisk ganske mange av dem. Vi
skal nevne to her. Begge hopper avhen-
gig av posisjonen til O-flagget.

0-flagget er et flagg som vaier hoyt
oppe, eller er senket ned. I virkeligheten
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er det et bit, som enten kan veare O eller
1. Men «flagg» er en bedre betegnelse,
siden vi bruker ordet «bit» om sa mye.
Entener flagget oppe (bitet er 1), eller sa
er detnede (bitet er 0). En av/pa-bryter
med andre ord.

Den forste av instruksjonene - BEQ -
tester om flagget er oppe. Hvis svaret er
JA, sd hopper den, hvis ikke, sa skjer in-
genting. Hvor det skal hoppes, skriver
virett etter BEQ-instruksjonen. For ek-
sempel BEQ NESTETEST. Det blir
som Basic-linjen:

IF forrigesvarble O THEN GOTOlinje-
nummer

Instruksjonen heter altsa BEQ, en for-
kortelse for BRANCH ON EQUAL -
hopp hvis lik. Tenk gjerne at det star
«Branch on equal to zero». Det som
gjelder, er O-flaggets posisjon. Er flag-
get oppe, hopper vi, ellers ikke.

Mange assemblerinstruksjoner heiser
eller senker O-flagget, og gjor det mulig
for oss & sjekke hva resultatet ble. Alle
LOAD-instruksjonene endrer O-flagget
i samsvar med tallet som hentes inn til
registeret. Er det null, heises flagget til
topps, er det forskjellig fra 0, senkes det
ned. Ingen av STORE-instruksjonene
derimot rorer flagget, det far henge i
fred for dem.

BNE hopper hvis flagget er senket, altsa
i motsatt tilfelle av BEQ. BRANCH
NOT EQUAL er dette forkortelse for.
Vi har derfor to greie instruksjoner,
som gir oss muligheten til & utfere et
hopp (BRANCH betyr forgrening) alt
etter om vi fikk O eller ikke som resultat.

LDA #0 fulgt av BEQ FIKKO vil altsa
alltid hoppe til FIKKO, siden BEQ hop-
per hvis forrige instruksjon som endret
0-flagget heiste det til topps.

AND #0 fulgt av BNE FIKKI1 wvil aldri
hoppe, siden en AND med 0 alltid gir O

til svar. Flagget heises - AND-
instruksjonene endrer O-flagget, pa
samme mate som LOAD-

instruksjonene gjor det - , og BNE hop-
per bare hvis flagget er senket.

AND # %00000100 fulgt av BNE NE-
STETEST vil hoppe dersom bit 2 er 1,
og la veere hvis bitet er 0. (Husk at vi
nummererer bitene fra 0, ikke fra 1!)

Dette fordi bit 2 er det eneste som ikke
blir endret, de andre bitene blir AND-et
med 0, og er derfor helt sikkert 0. AND-
instruksjonene ser paresultatet den leg-
ger tilbake i A-registeret, og forandrer
deretter pa O-flagget, slik at en etterfol-
gende BRANCH-instruksjon finner det
irett posisjon. Ble svaret 0, heiser AND-
instruksjonen flagget, ellers senker den
det.

Sammenligninger
Vi nevnte sdvidt COMPARE-
instruksjonene. CMP sammenligner

med A-registeret, CPX sammenligner
med X-registeret, og CPY sammenlig-
ner med Y-registeret. Her skal vi bare
bruke muligheten til & sammenligne re-
gisteretmed et fasttall. Som for LOAD-
og AND-instruksjonene setter vi derfor
# -tegnet foran tallet.

CPY # 15 sammenligner innholdet i Y-
registeret med tallet 15. Er innholdet i
Y-registeret virkelig 15, blir O-flagget
heist, ellers senkes det. CPY utforer
nemlig en subtraksjon. Hensikten er
imidlertid ikke & lagre svaret av subt-
raksjonen - det fins det andre instruk-
sjoner for. COMPARE-instruksjonene
utforer subtraksjonen, kikker pa sva-
ret, kaster det, oglogper ut og heiser eller
senker de forskjellige flaggene alt etter
resultatet av subtraksjonen. Disse flag-
gene fins i statusregisteret, som vi har
tegnet inn pa modellen var (figur 2 i del
2), og savidt nevnte tidligere. Blant dis-
se flaggene er O-flagget.

Hvis Y-registeret var likt 15, ville subt-
raksjonen gi O til svar. Og da ville
O-flagget ga til topps. Merk at her ma vi
bruke BRANCH ON EQUAL siden vi
skal hoppe hvis de to tallene er like.

CPX #XMIN, fulgt av BEQ TEST-
HOYR vil tilsvarende hoppe til TEST-
HOYR hvis X-registeret inneholder tal-
let XMIN. Hvis vi har kommet til ven-
stre kant av skjermen, hopper vi over
DEC-instruksjonen (figur 3 i del 2), vi
gar ikke videre mot venstre.

Konstantdefinisjoner

Assembleren lar oss definere navn pa
tall eller adresser. Dette har vi benyttet
i programmet. Vi kan skrive XMIN =
1, og dermed si ifra at overalt hvor vi be-
nytter navnet XMIN, vil vi ha tallet 1.

Uansett ma vi bruke #-tegnet foran
hvis det er et tall, og la veere hvis det er
en adresse. DEC XKOORD trekker fra
1 pa tallet p4 adresse $D000 - siden vi
har definert XKOORD = $DO000i star-
ten. LDA #XKOORD vil imidlertid
veere ulovlig, siden XKOORD er langt
storre enn 255. (Vi husker at et register
bare kan inneholde tall fra O til 255.)

Manedens program

Programmet denne méneden er noe
sterre enn de vi har sett pa til na. For-
uten et noe mer omfattende avbrudd-
sprogram, folger det ogséd med et Basic-
program som gjor bruk av dette. Det er
imidlertid mange forbedringer som kan
foretas p& Basic-programmet, og det er
mange andre like gode eller bedre mu-
ligheter som fins for & utnytte
maskinkode-delen. Nar du blir litt mer
fortrolig med assemblerprogramme-
ring, kan du kanskje endre pa den delen
ogsa, for & tilpasse det til dine egne
behov.

I motsetning til forrige gang — hvor ma-
skinkodedelen styrte spriten slik bruke-
ren ville - blir nd den delen utfert av
Basic-programmet. Maskinkodedelen
tar seg av et rutineoppdrag, noe som
skalutferes om og om igjen. Oppgaven
til assemblerprogrammet er det folgen-
de. Syv spriter - nummer 1 til 7 - sendes
i en jevn strem over skjermen, fra top-
pen til bunnen. Den horisontale posi-
sjonen, dvs. x-koordinaten, blir satt til-
feldig, slik at spritene vil komme frem i
tilfeldige posisjoner pa skjermen.

Sprite nummer 0 benyttes ikke her, den
er reservert for a bli styrt av brukeren.
Basicprogrammet (se under) tar seg av
den oppgaven. Avbruddsprogrammet
gjor imidlertid en ting til. Nar sprite
nummer Otreffer 1 avde andre spritene,
blir den som den treffer skrudd av, sam-
tidig som en teller blir gket med 1. Hvis
en sprite blir truffet av den som bruke-
ren styrer, vil det dermed virke som om
denertruffet, den forsvinner. Narenav
de syv spritene har gatt over skjermen
en gang, blir den startet pa nytt fra top-
penigjen, med en annen horisontal po-
sisjon.

De nye kommandoene skal vi kikke
naermere pa neste gang, sammen med
en mer ngyaktig gjennomgang av pro-
grammet. Her er en liten forsmak pé en
av de mer sentrale delene. Se pa kom-
mandoene ut for «kNESTEY» i «PRO-
GRAMM»-delen - INC STARTY, X. Det
erderhvor Y-koordinat gkesmed 1, slik
atvifaren jevn bevegelse over skjermen
(sammenlign med vart aller forste lille
avbruddsprogram i serien!). INC gker
koordinaten (adressen) med 1. Men
hvilken adresse? ADRESSE,X har vi
ikkesett for. Som et hint - kommando-
entar adressen (STARTY), og legger til
verdieni X-registeret (som herer 14, 12,
10..., 4, 2). Summen av de to gir derfor
den adressen som blir gket med 1. Fors-
te gang i lokken oker vi STARTY + 14,
andre gang STARTY + 12, tredje gang
STARTY + 10 osv. Og vi vet at koordi-
natene for spritene ligger som

Fortsettes side 44 gl
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En liten kompakt matrise-skriver med stor ytelsesevne.
To ars garanti! Kvalitet til en rimelig pris.

[YTTY.Y]

® 120 TPS. Datasknft
® 25 TPS. Brevkvalitet
® Invers sknft

|Data

Member of Terminal Mart International

Industriveien 10, Postboks 117, 1473 Skarer.

® Full grafikk | b TiE: (02) 70 31 20
® 4 K BUFFER I Moz |
® IBM ;) EPSON kompa tibel I JA TAKK, send meg ytterligere opplysninger om CITIZEN 120-D.
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Paralell, serie, commodore Navn:
® 11 internasjonale tegnsett. l Adresse:
Skrift-type kan instilles fra kontrollpanelet | B ol
ostnr.. 2z
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Chris Grays Infilirator

— helikoptersimulator og Rumbo historie

18 arige Chris Gray har gjort en
formue av sin datainteresse.
Egentlig burde det vare den
tradisjonelle overskriften pa et
intervju med en av de som har
gjort det s®rdeles bra pa
spillmarkedet og lagt verden for
sine joysticks.

Chris dumpet innom Hjemmedata-
redaksjonen for 4 vise oss sitt siste spill,
Infiltrator. Et overbevisende stykke ar-
beid som gyeblikkelig ville blitt mane-
dens program. En flysimulator og brak-
kebesgk hos fienden, uten dedpunkter.
Men forst litt mer om Chris.

Chris Gray er ikke helt ny i gamet. Han
kommer fra Toronto i Canada. Han be-
gynte tidlig & programmere da han fikk
sin forste Atari computer ca 12 r gam-
mel. Ikke mange arene etter skrev havn
sammen med en kamerat Boulder Dash
som ble en kjempesuksess med over
200 000 solgte eksemplarer. Av Infiltra-
tor regner han med & selge enda noe fle-
re hundre tusen spill, og dette spillet er
han alene om, pluss at hanikke har solgt
alle rettigheter slik som han gjorde med
Boulder Dash. Han sikret seg ikke en
gangroyaltyrettigheter slik at mestepar-
ten av inntektene gikk rett i lomma pa
produsent og distributer. Han har ord-
net seg mer ok nd og solgt lisensrettighe-
teri alle verdensdeler. Ogsa i Skandina-
via.

Hanfortellerhan hartatt en pauseisko-
legangen for & fa tid til & programmere.
Ogdetvil han fortsette med sa lenge det
er morro, og det er det forelgpig. Det
blir flere nye landskap til Infiltrator, og
kanskje at arkade spill senere. Universi-
tetet lokker. Men det blir ikke informa-
tikkstudier. Litteraturvitenskap star pa
prioriteringslista.

Hele spillet er skrevet i maskinkode.
Gray forlot tidlig Basic og leerte seg
hvordan computeren fungerte inni.
Derfor kan ha hente ut av den det mak-
simaleav hva den kan yte. - A program-
mere er morro, men nar du arbeider

med det samme programmet i ukevis og
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madedsvis kan det ogs& ofte bli kjede-
lig, forteller Gray. — Det viktigste er &
komme forst, derfor ma man std pa.
Det er utrolig mange som dukker opp
med de samme idéene samtidig. S&
droyerdu forlenge, er det ofte for sent.
Hvert program jeg ser kaster jeg meg
over for a sjekke om det er bedre enn
mine. Og computerblader apnes alltid
med stor spenning for & se om noen har
kommet opp med samme idé som jeg
har i hodet, sier Chris.

The infiltrator tok 11 maneder & lage.
Forst ble det laget et testprogram som
viste hvordan programmet si ut og
hvordan det virket. Og instruksjonshef-
tet ble ogsd utarbeidet. Det hele ble s&
presentert for interesserte lisenskjgpe-
re. Forelopig er USA, det meste av Eu-
ropa, samt Japan dekket.

Chris Gray er imponert over Commo-
dores Amiga, men er ikke overbevist
om at den vil bli en suksess. Han tror
heller at Macintosh har befestet sin stil-
ling ved det rike programvaretilbudet,
og at Atari ST-serien vil gjore det bra
pga den lave prisen. Amigaen har dess-
verre hverken det ene eller det andre.

Infiltrator er et kreativt stykke arbeid.
Grafikken er serdeles bra. Tilogmed
helikopterforerens hender beveger seg
sammen med stikka og tommelen flyt-
ter seg til skyteknappen nar du presser
skyteknappen pé joysticken. Det hele
animert i lynrask.maskinkode.

7
§
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Infiltrator er et imponerende spill. Det
har lant litt fra Spitfire og Dambusters
hva gjelder grafikken. Historien er som
vanlig banal. Helten McGibbits skal
redde verden fra undergangen - alene i
ren Rambo-stil. Han bruker helikopter
til & forflytte seg, men ma inn i fiendens
leir for a fullfere oppdraget, hvor kule-
ne er skiftet ut med sovegass slik at fien-
den ma4 telle til 100 nar han blir skutt.

Lad

Helikoptersimulatoren meget bra kon-
struert, ikke langifralike brasom Super
Huey. Underveis til malet moter du fle-
re fly som kan veere venn eller fiende.
Sjansene er store for at du ma nedk jem-
pe et av dem for & komme videre. Med
helikopteret i hviske-stilling sniker du
deginnileiren og skal utfgre oppdraget
innenfor et begrenset tidsrom, og Jim-
bo skal komme seg ut igjen i live.

Hadde vi gitt poengtil spillprogrammer
ville Infiltrator havnet helt i topppen.
Sadeter bare & jumpe inn bak spakene.
Programmet er forelopig bare tilgjenge-
lig pa disk, men en kassettversjon er un-
derveis.

Importor: BJ Electronics.
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COMMODORE-BOKEN PA NORSK!

352 sider

Bestill over telefon
(042)70294-70298,

eller send denne
slippen til

e COMPUTER
EQUIPMENTals

Gyldenlevesgt. 42 — 4600 Kristiansand S.

TROND T. Kristionsand 1986

CONMIMODORE 64

Programmererens referanse manual [ *e9 bestiller herved

Meget nyttig hjelpemiddel for nybegynnereog [ =====-=-- stk.av
den avanserte bruker. 0 Commodore-boken.
Utforsk alle muligheter med Commodore 64.
Fra innholdet: Innfering i BASIC, Mastercode, . Navne e e
Assembler sprak, Basic extender,Nye veier & ga, mm. . Adresse - -
s COMPUTER :
)

€ EQUIPMENTais &

. HD4-86




&P Fortsatt fra side 32

Priser

Dette er et interessant avsnitt: det er Jo-
stys prissetting som gjor denne maski-
nen til et interessant alternativ. Dette
betyr ogsa at Josty ikke bare er interes-
sant for de som skal kjope en komplett
PC, men ogsa for de som har en PC fra
for, og som onsker seg tilleggskort og
ekstrautstyr. For moro skyld har jeg
sammenlignet Jostys priser med engel-
ske og amerikanske priser p4 Taiwan-
produserte tilleggskort, samt noen avde
mer etablerte tilleggskortprodusenter
som AST, Hercules, Paradise og Per-
syst.

Dette er eninteressant liste. Den betyr at
du kan sette sammen din egen PC fra
grunnniva (en enkel konfigurasjon med
en diskettstasjon og 128 kB RAM ko-
ster ca. 6000 kroner) og opp til en rela-
tivt avansert maskin. Bemerk at Jostys
priser inkluderer moms - og legg videre
merke til at prisene ikke er nevneverdig
hoyere enn de amerikanske/engelske
prisene pa tilsvarende kort, som hver-
ken inkluderer toll, frakt eller mva.

Konklusjon

Josty PC er en meget interessant ma-
skin. Den henvender seg til ulike grup-
per, som alle har det til felles at de on-

sker seg en rimelig PC, evt. rimelige til-
leggskort. Det kan veere den som bruker
en PC pa jobben, og som gnsker seg en
PC hjemme, mensom hittil ikke haran-
skaffet en fordi prisene hittil har vert
for haye. Det kan veere en elektronik-
kinteressert, som ognsker 4 skreddersy
sitt eget system. Den kan veere folk som
allerede har PC, men som gnsker seg til-
leggsutrustning (mer hukommelse, se-
rieport, harddisk, heygrafikkort). Sist,
men ikke minst: den kan veere hjemme-
databrukere som fgler at de har vokst
fra sin Spectrum eller Commodore 64.
Her har man muligheten til 4 skaffe seg
et system som er langt mer brukbart og
med et langt storre tilgang p& program-
vare enn bade Commodore 128 eller en
Amstrad 6164, og prisen er ikke nevne-
verdig heyere. Et alternativ & vurdere
serigst.

Anbefales!

Spesifikasjoner:

CPU: Intel 8088, 4.77MHz

RAM: 128-640K

Disk.st.: 1-4 stk Canon 360K

Harddisk: 10-20M

Grafikk: 80x24 tegn,
320x200 punkter, 16 farger,
el. 720x348 punkter en farge

Tastatur: IBM PC-kompatibel

Op.syst: MS-DOS, CP/M-86, Concur-
rent DOS

Sprog: Alle

Priser: Fra kr 6000

Importer: Josty-Kit as, Oslo [ |

&mp Fortsatt fra side 40

SPRITE-0-X, SPRITE-0-Y,
SPRITE-1-X, SPRITE-1-Y,
SPRITE-2-X, SPRITE-2-Y osv.

Basicprogrammet har som oppgave &
styre sprite nummer 0, samt holde or-
den pa poengene. Slik det star na, bru-
ker det ogsa tidsvariabelen pA Commo-
dore 64 (TI$), for & bedemme hvor godt
brukeren har gjort det. I tillegg kommer
en del oppsetting, for & gjore alt klart
for hovedlgkka, pluss innlasting av
maskinkode-programmet.

Det viktigste alegge merke til er den jev-
ne og naturlige flyten som programmet
far. Programmet har to helt uavhengige
bevegelser & ta hand om - de fallende
spritene, og styringen av brukerens spri-
te. Avbruddene sgrger for den ene jevne
bevegelsen, mens hastigheten pa Basic-
programmet bestemmer farten til den
andre.

Prov programmet - skriv det inn, lagre
det, start det med RUN, og styr den gule
spriten med pil-tastene. «Q»-tasten av-
slutter, og gir en poengsum. Forhapent-
ligvis gir programmet mange ideer til ut-
videlser.

Neste gang skal vi ogsa vise hvordan ha-
stigheten p& det som skjer under av-
bruddene kan endres. Dermed far vi
enda mer styring pa avbruddsprogram-
mene vare. [ |

& Fortsatt fra side 6

For & gjore DOS enklere a bruke har det
innebygget et «grensesnitt», et «skjell»
eller «skall» som gir en meny hvor du
kan velge de enkelte diskettkommando-
ene som f.eks. kopiering, innlesing og
kjering av programmer, formatering,
alfabetisk sortering av filkatalogen osv.
Med F1 kan du sla dette «skallet» av og
pa.

1571 skal veere 100% kompatibel med
1541, men det er ikke tilfelle. En bug er
faktisk utnyttet i 1541-stasjonen til ko-
pieringsbeskyttelse av programmer, og
noenspilllar segderforikkeleseinn ved
hjelp av 1571. Vi fikk heller ikke var
Commodore 64 til 4 virke sammen med

denne diskettstasjonen i det hele tatt. -

Flere prosessorer

Commodore 128 har to prosessorer som
kan kjeore de to operativsystemene:

8502 for 64’s operativsystem da den er
kompatibel med 6510, og 128’s (proses-
soren kjorer pd 1 MHz, men kan settes
opp til 2 MHz). Maskinens Z80 proses-
sor gjor det mulig a4 kjere CP/M. Ma-
skinens 128 kB kan utvides til 512 kB
ved ekstra RAM-moduler. Prosessoren
kan bare adressere 128 kB direkte, men
resten kan brukes som RAM-disk. Det
er god nok grunn til & skaffe seg ekstra
RAM. Ventetiden er borte nér du f.eks.
redigerer WordStar-filer som ikke far
plass i hukommelsen, men som mé mel-
lomlagres pa disketten. Da koster det
unna uten flaskehalser i form av serieo-
verforing.

128D skal selges

Commodore 128D koster for bare ma-
skinen kr 6 990. Med monitoren koster
det ferdige anlegg plutselig 11 000 kr.
Det er i meste laget. Prisen ligger da tett
oppunder Atari ST520 (13
00 kr) og langt over Amstrad CPC6128
(ca 7 500) med fargeskjerm og diskett-

stasjon. Hvem kjoper da CBM 128D,
og hvorfor? Kjepes den pga. tilgangen
pa spill, neppe, eller tilbudet pa profe-
sjonell programvare (Vizawrite, Viza-
star f.eks.) og CP/M (WordStar, Multi-
plan osv.), kanskje.

Du far et integrert CP/M-system med
kurante diskettformater, i motsetning
til Amstrad-maskinene, men et hjelpe-
program for kopiering mellom MS-
DOS og CP/M formatet ville i tillegg
veere et stort pluss. 128D kan kjoere alle
CP/M-programmer som finnes, hvor-
av mange skulle kunne gjore tekstbe-
handlingsjobben eller holde orden pa
databasen. Det finnes ogsad mange seri-
ose programmer laget for Commodore,
f.eks. Viza-serien, Practicalc, StarTex-
ter og mange flere. Og kanskje er det
den maskinen det er utviklet flest spill
til. Det star altsa ikke pa programvare,
og computeren er et solid Commodore-
produkt. (Vil du vite mer om Commo-
dore 128 henvises til test i Hjemmedata
nr 10/11 1985.) 0O

Atari 520 ST m/1 MB RAM
diskettstasjon og monitor pluss div. programmer

KI’. 12950,_

INNOVA DATA, DRONNINGENS G T 34, 0154 OSLO 1, TIf. 02-424870

44




PC ELLER

ANNEN TYPE
COMPUTER
SWITCH
PRINTER 1 PRINTER 2 PRINTER 3 PRINTER 4

JOTEC ELECTRONICS A/S
OSTERDALSGT. 1k, 0658 OSLO 6 TLF.: (02)19 05 48

Vibest. ......... stk. DATASWITCH a kr 1290,- (ekskl. mva.
og frakt)
av typen [J RS232 [] Parallell (sett kryss)

Navn:
Adresse:
Postnr./sted:
TIf.:
Underskrift:

DU KAN HA OPPTIL 4
SKRIVERE MOT DIN PC
HVIS DU HAR JOTEC’S
DATASWITCH

Istedetfor & kjope kostbare ekstrakort til din PC, kan
du investere i en bryter som deler 1 utgang (RS232
eller parallell) mot fire skrivere.

Vi kan ogsa levere dataswitch til coax, twinax, DB-9,
DB-15, DB-37, IEEE, telphone sack etc.

Vi leverer PC parallell-kabel for kr 175,-
Pin to pin Centronic for kr 290,—

200 kabelvarianter pa lager

Det lonner seg a bli medlem av Den Norske

DATAKL

HVEM B@R MELDE SEG INN
| DEN NORSKE DATAKLUBBEN?
Alle hjemmedataentusiaster
— uansett alder
— uansett kjgnn
som er interessert i
— spill
— brukerprogrammer
— programmering

HVA FAR DU VED INNMELDING?

— Fordelaktig velkomsttilbud

— 3 maneders gratis abonnement pd ®
HJEMMEDATA OG PC MICRODATA

HVILKE FORDELER FAR DU SOM MEDLEM?

— Maéanedens program hjem i postkassen hver fjerde uke
— Lave priser - minst 30% under veiledende

— Gode tilbud p4 maskiner og tilleggsutstyr

— Tilbud pé datalitteratur pd et sprak du forstar

— Gratis medlemsblad hver méned

HVA FINNER DU | MEDLEMSBLADET?

— Omtale av mdnedens program og ekstra program
— Rikholdig og tidsaktuelt programbibliotek

— Egen spalte for programmerings- og tekniske tips
— Spalte for medlemmenes egne programmer

— Stor vervekonkurranse

Den Norske

Dataklubben

Post Boks 282 Sentrum 0103 Oslo 1 Tif.02/65 90 47

UBBEN!

HVILKE RETTIGHETER HAR DU?
— Du kan fritt avbestille manedens program
— Du velger selv nar du vil kjgpe programmer
— Du kan verve nye medlemmer, og
motta vervepremier
— Skadede programmer og programmer Som
ikke virker byttes omkostningsfritt

HVILKE PLIKTER HAR DU SOM MEDLEM?

— Det eneste du forplikter deg til er &
kjppe 3 programmer i lppet av det
forste &ret du er medlem av Den Norske
Dataklubben

(J .A. jeg vil gjerne bli medlem.
Send meg et velkomst spill (kassett).

POStINT/BIeAE pets i it S TR Ee oy Satr e
FodselSdatolar: . ety moaiat. . M s )
8 R T BT o o v e L o

Kassett/Diskett? Sett strek under!

Foresattes underskrift hvis under 18 ar.

Send kupongen idag til Den Norske Dataklubben
Post Boks 282 Sentrum 0103 Oslo 1



Skjermombrekking _

Har du en PC eller Macintosh, kan du
béde lage sats og paste brosjyrer og
andre trykksaker. For ombrekking og
layout finnes flere programmer p& marke-
det. Til Macintosh har man Page Maker,
og til IBM PC finnes forelgpig to
programmer i den noe hgyere prisklassen,
Page Planner fra Norsk Markedsfgring
as og Sidebrekker’'n fra GCS - begge
tilpasset norske forhold. Sistnevnte er
et egentlig WYSIWYG-program, srlig
den norske versjonen som er utstyrt
med Ad4-skjerm. Page Planner viser
spaltetekst i form av grafikk pd en
vanlig liggende skjerm.

I Sidebrekker’n er bade tekstbehandlings-
program med alle finesser og ombrek-
ningsprogram innebygget, og programmet
kan kjgre ut siden slik den ser ut pi
skjermen enten pad laserskriver eller
fotosetter. Skal man investere i slikt
utstyr som gjgr det meste og mere til
av det stgrre dedikerte maskinsystemer
gjor, md man virkelig ha bruk for det,
for det koster. En Compaq At med
Sidebrekker'n kommer raskt opp mot
170-180.000, og en Apple laserskriver
kommer i tillegg med ca kr 70.000.
Men for tidsskrifter, mindre aviser mm.
er det mulig & spare en hel del med
en slik lgsning.

Amiga lansert

Lanseringen av Amiga ble litt for mye
av det gode for Commodore Norge.
En avdeling av Scandinavia-salen pi
SAS-hotellet i Oslo ble leid for begiven-
heten, men den ble altfor liten. Foyeren
var full fgr dgrene gikk opp, det var
premiere-stemning og alle ville inn. Det
gikk ikke s& bra, en ny forestilling
matte avvikles. Forestilling fordi dette
var et lysbilde/computer show som fikk
de fleste fremmgtte til & sikle etter

maskinen uansett hvilke computerbehov
de matte ha. Flotte farger og grafikk
og et operativsystem som i alle fall si
ut til & virke. Mange Commodore-fans
ble fuktige i gyekroken av hva de sa.

Vi gér utfra at Commodore stod igjen
med en tykk bunke bestillinger pé
Amiga’er innen demonstrasjonen var
over. For & friste har Commodore satt
prisen ned til ca 14.000 kroner pluss
mva. Men hvis du vil ha maskinen for
denne prisen, bgr du handle raskt.

Demonstrasjoner av denne typen er blitt
vanlige pd SAS-hotellet i Oslo. Informas-
jonssystemer/EMO har hatt et par Am-
strad-shows som har veart svert vellykket.
Commodore har vel hentet noen ideer
herfra. Men de bgr leie en stgrre sal
neste gang. (Apropos stor sal - NorSales
ville ikke ta sjansen pd & sitte trangt
og leide en ngyaktig dobbel si stor sal
til sin visning av Osborne/Tandon-kloner.
Men til tross for at guruen Adam
Osborne var tilstede, var det glissent
pa stolene: bare en héndfull journalister
stilte opp.)

Fremadstormende Kapital Data

Kapital Data kommer stormende, er i
sterk fremgang osv., alt ifglge dem selv,
og vi betviler det ikke. Dette skrives i
forbindelse med en undersgkelse foretatt
av Haugland Marketing Research as pa
Kontor-85 i Oslo, hvor 610 personer
ble spurt om hvilke datatidsskrifter de
jevnlig leser. Selvfglgelig topper Kapital
Data (14%) med Polyteknisk Revy pi
andre plass (12%). Vi merker oss med
glede at 3% av de besgkende pi
kontor-messen leser Hjemmedata jevnlig.

Men Haugland M.R. as rades til &
besgke nzrmeste Narvesen kiosk og
orientere seg om hvilke blader som
finnes pd markedet fgr de setter igang

rin
the /ggend

med neste undersgkelse. At C (nedlagt
okt. 1984) og Softwareguiden (fra
Scandomatic - programvare til hjem-
mecomputere) ikke leses av noen (0%),
er ikke overraskende. Rarere er det at
Data & Elektronikk som -ble slétt
sammen med Hjemmedata i juni 1985
har en leseroppslutning p& hele 3%
(bladets siste nr utkom i februar 1985,
8-9 méneder fgr Kontor-85). Hvor er
Nopix og Datapraksis? Og nér Byte er
nevnt, hvorfor ikke ogsa ta med Englands
stgrste mikrocomputermagasin Personal
Computer World, det mestselgende
engelske datamagasinet i Norge. Tross
listens 16 navn oppgir 7% at de leser
andre datablader, hvilket er naturlig -
mye savnes pa listen. Hvordan prosentene
er regnet ut, er en gite for seg. Kan
intervjuobjektet oppgi bare ett navn
(isafall leser 14% av de intervjuede
ikke datablader i det hele tatt).

Vi imgteser flere solide  mar-
kedsundersgkelser fra HMR as, og héper
Kapital data neste gang ikke bare henger
seg opp i at de havnet gverst pa listen.

CP/M pa IBM PC

Er du s& glad i CP/M programmene
dine at du ikke kan unnvere dem pa
PC’en, er det for kr 795 fritt frem.
CP/Memulatoren som fles fra Elek-
trokonsult kan utvides med et program
som kan lese og skrive en rekke CP/M
diskettformater, og overfgre filer til og
fra IBM PC-DOS. Legger du pd enda
noen hundrelapper, til ca 2000 kr, far
du en pakke med begge ovenfornevnte
programmer pluss mikroprosessoren V20
som monteres i PC’en istedet for 8088.
Denne kan utfgre bade 8- og 16-bits
instruksjoner og gker PC-DOS’ hastighet
gijennomsnitlig med 10%. CP/M program-
mer kan kjgres pa en hastighet tilsvarende
3,25 MHz.

SP-100 SEIKOSHA PRINTER
Juki 6100 skjonnskriver
BROTHER HR-10 skjonnskriver
BROTHER HR-5

Philips monitor (Amber) 12°’

farge 14°’, 80 tegn

INNOVA DATA, DRONNINGENS GT 34. 0154 OSLO 1, Tif. 02-424870

Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.
Kr.

3900,-
4700,-
3500,-
1290,-

990,-
3690,-

For 6200,-
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Epson PC

| - EN SUKSESS!

EPSON U

Eneimporter

nlll Marconi EPSON o '@""'";

Enebakkvn. 117, Postboks 50, Manglerud, Q\Q@
0612, Oslo 6, tIf. 19 60 00 s T




Osbomme 20 XT

Norges beste PC-XT tilbud for 1500 kjgpere

Hva koster mindr.e\é»nn
OLIVETTI M24, IBM PC,
SCANVEST PC og har

10MB Hardisk inklusive i
prisen?
Hva er 100 % IBM PC-XT
kompatibel og koster ca.
halvparten av IBM PC-XT?

Hva leveres med alle nod-

vendige programmer
inklusive 1 prisen?

VP-Planner er en 100 % Lotus 123 klone
og erstatter LOTUS 123.

I tillegg kan VP-Planner lese/benytte
D-base II/11I filer/record.

GRATIS*

Osborne 20 XT, som vanligvis koster kr. 29.950,—* *
har fglgende som standard: " " 3 -

Maskin: Software
® 256 kB hukommelse. ® Tekstbehandlingsprogram.
® Norsk tastatur. ® Database/Arkivprogram.
® Parallell skrivertilkobling. ® Grafikk/tegneprogram.
® Monokrom/alt. fargegrafikk- ® MS-DOS 2.X.

tilkobling. ® GW Basic.

® 1 x 360 kB diskettstasjon.
® 10 Mb hardiskenhet.

*Prisen er eks. MVA.

Skjerm er ikke inklusive i prisen. Monokrom skjerm kr. 2.100,-.
640 Kb RAM oppgradering til VP Planner kr. 2.290,-

Nor Sales as

Urtegt. 20/22 - 0187 Oslo 1 - TIf. (02) 68 0555 - TIx 72788

Forhandlere over hele Norge




